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Memória? 
O computador AMIGA não será mais o mesmo! 
Será muito melhor com a expansão de memória D DA 500. 
Expansão de memória com 512 Kb, para o 
AMIGA SCO, com baixo consumo e relógio com tempo real 
aíimentado por bateria recarregãvel. 
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A EDITORA 
C3ÊNCIA MODERNA 

OFERECE A VOCÊ 
MS-DOS — Programaçao 
Avançada 
Mvchael J, Young 
Formato; 16x23cm /507 p. 
cr$ 9.eoo:go 
* Disquete de 5,14” DD 
para IBM-PC e compatfveis 
contendo 41 proaramas 
deste livro; Cr$ 7,200,00 

Guia do Programador para 
as placas EGA e VGA 
Richard F. Ferraro 
Formato: 16x23cm /71 2 p. 

CrS 11.500,00 
* Disquete de 5,1/2” DD 
para I BM-FC e compatfveis 
contendo 80 programas 
deste livro: Cr$ 6.000,00 

Quick BASIC AVANÇADO 
Ken Knecht 
Formato: I6x23cm /364 p. 
CrS 3,900,00 
".Disquetes de 5,1/2” DD 
para I8M-PC e compatíveis 
contendo 57 programas 
deste livro: Cr$ 4,300,.00 

QUE EXTRAIRAO 
RESULTADOS 
MACROS DE SEUS 
MICROS 

GUIA DO PROGRAMADOR 
MSX 
Eduardo A. Barbosa 
Formato: 16x23cm /424 p. 

* Disquetes de 5,1/4" DD 
para SBM-PC e compatfveis 
c on tendo 34 programas 
deste livro divididos em 6 
modalidades: 
{A) Listagem 5.2GQrGQ 
(B) Top Plrate 6.300,00 
ÍCj Top Format 5.200,00 
{D) Top Erase 5.200,00 
(E) Todo oconj.: 19.000,00 

INTRODUÇÃO AO Quick 
BASIC 
Armando Oscar C. Filho 
Formato: 16x23cm /312 p. 
Cr$ 4.500,00 
* Disquetes de 5,1/4” DD 
para IBM:-PC a compatíveis 
contendo 1 5 rotinas prontas 
para uso, : Cr$ 5.200,00 

BIBLIOTECAS EM TURBO 
PASCAL 
Adernai Alvino Pessoa 
Formato: 14x2lcm /132 p, 
Cr$ 3200,00 
* Disquete de 5,1/4” DD 
para IBM-PC e compatíveis 
contendo o programa deste 
livro: CrS .4,8QOrÜQ ■ 

DOMINANDO O TURBO 
PASCAL 5 
Douglas Hergert 
Formato: I6x23cm /572 p. 
Cr$ 7.000,00 
* Disquetes de 5,1/4" DD 
para IBM-PC e compatfveis 
contendo 22 programas 
deste livro: CrS 5.200,00 

FERRAMENTAS EM 
TURBO PASCAL 
Frank Dutton 
Formato: I6x23cm /412 p. 

Cr$ 6.980,00 
* Disquete de 5,1/4” DD 
para 1 BM-PC e compatfveis 
contendo 134 programas 
deste livro: CrS 6,200.00 

MANUAL DÊ AUDITORIA 
DE SISTEMAS 
Joaquim Rubens Fontes 
Formato: 16x23cm /361 p. 
Cr$ 6.000f00 ' 

O LIVRO DO FAX 
Daniel Fishman/ 

DOMINANDO O DOS Para D OM I 
as versões 3.3 e 4 LASEF 
Judd Robbins Alan R 
Formato: I6x23cm /680 p. Format 
CrS 9.900,00 Cr$ 10. 

Faça já o seu pedido 

DOMINANDO O TURBO C 
Stan «elIy-Bootle 
Formato: 16x23cm /626 p. 
CrS 7.200,00 Formato; 14x21 cm /20S 

CrS 3.690,00 

DBS.; 0s disquetes são opcionais Desejo receber da EDtTORA CIÊNCIA MODERNA o(s) livro(s) 

LIVROS 

( ] Quick BASIC Avançado (CrS 3,900,00 5 
{ ) Guia do Prog, para as placas EGA e VGA (Cr$11.5G0,Q€j 

( ) MS-DOS — Programação Avançada (CrS 9.800,00 ) 

( í Guia do programador MSX ESGOTADO 
( } Ferramentas em Turbo Pascal (CrS Õ^OSOj-OQ) 

indicar 
LETRA kA 

) Dominando o Turbo Pascal 5 (Cr$ 7.000,00 

t ) Bibliotecas em Turbo Pascal (CrS 3.200,00 i 

( í Introdução ao Guick BASIC (Cr^í 4.500,00 ) 

( ) Dominando o DOS (Cr$ 9.900,00 ) _ 

í ) Dominando a H P LaserJet (CrS 10.600,00 ■) 
( } Dominando o Turbo C (Cr$ 7.200,00 )_ 

{ ) Manual de Auditoria de Sistemas (CrS 6.000,00 ) 

( ) O livro do FAX (Cr$ 3.690,00 1 
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ANO X l\P 109 CAPA: ATI PRODUÇÃO 

‘ Quem ainda está esperando para este ano uma 1'revolução1' na informática brasileira, por conta 

da atua] pseudo abertura do mercado, pode ir colocando a barba de molho. A reserva de mercado, 

que era para terminar um dia, só vai trocar de nome em 92. Pior ainda, vai se tornar uma reserva 

ainda mais especial, pois pretende beneficiar não mais o mercado brasileiro e stm apenas um grupo 

de empresas. É mais uma daquelas "piadas de mau gosto11 contada pelos nossos políticos de plantão 
em Brasília. 

Mas não são apenas os políticos que fazem dessas esfripolías. Ano que vem teremos a Fenasoft 

acontecendo em julho e a Feira Internacional em agosto, ou seja, nem bem acabou uma.,, E tem 

gente que ainda diz que o Brasil está em crise. 

Apesar desse aparente "vigoriS financeiro, muitos empresários da área ainda estão 

tateando no escuro. Ainda reclamam que seus produtos pouco aparecem na imprensa escrita e 

que precisam antes vender grandes quantidades para poder então investir em divulgação. Esse 
é o nosso Brasil, 

Nesta edição publicamos a segunda parte do progrma Controle de Locadora e iniciamos a pu¬ 

blicação do Cadastro de Programas, criado pelo nosso colaborador Daniel Jerozolímski. Ambos 
para o PC. 

Os jogos também estão representados nessa edição peto execelente artigo do nosso editor téc¬ 
nico, Cláudio Costa, abordando os programas de simulação de combates, 

E para finalizar, uma interface de l/O para o PC. Um presente especial do colaborador Clovis 
Magoga Rodrigues, 

Renato Degíovani 

Neste Número 

ESPECIAL: 

OS JOGOS MAIS QUENTES DO FRONT 
Cláudio Costs .... 12 

CAPA: 

UMA INTERFACE DE l/O 
PARA O PC 
Clóvis Magoga Rodrigues ...... 18 

UTILITÁRIOS: 

UM COMANDO MUITO ESPECIAL 
Marcelo Flores Vieira .... 28 

UM PEQUENO GRANDE MENU 
Weüington Cadete de Andrade ... 34 

CRIPTOGRAFIA DE ARQUIVOS 
Carlos Rodrigues Sarti.....36 

IMPRIMINDO À MODA DA CASA 
Márcia Marinr e Cláudio Oliveira .... 40 

GERENCIADOR DE TELAS GRÁFICAS 
João Paulo HC de Andrade... 52 

PROGRAMA; 

GRÁFICO DE BARRAS 
Janderson Bispo Moreira .. 30 

APLICATIVOS: 

CONTROLE DE LOCADORA 
Ricardo Borges Gomide ..... 56 

CADPRO: UM SISTEMA SOB MEDIDA 
Daniel Jerozolitnski .................. 66 

ROTINA; 

QUE DIA É HOJE? 
Carlos Roberto Macedônío . 44 

ENTRERENSMENTO: 

RESTA 1 
Flávio Bernat........ 46 

ÚLTIMA PÁGINA: 

EXPOSIÇÃO MACWORLD EM TÓQUIO 
Mary Lou Rebelo ....... 74 

BYTES . 
LIVROS .... 
CARTAS ... 
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MICROSTATION 4.0 PARA CAD 3D 

Microstation 4,0 ■ de 
micro a estação de 
CAD 

A Sisgraph, empresa de sistemas de 
computação gráfica, representante brasi¬ 
leira da Intergraph, lança nova versão do 
software de desenvolvimento de projetos 
em CAD tridimensional - o Microstation 4.0, 

O software trabalha a partir de platafor¬ 
mas convencionais, como o Macintosh 
SE/30 ou II; PCs 386, 386SX ou 486, e 
tem interface mais amigável, pois obedece 
aos padrões Motif, da OSF - Open Software 
Foundation. De fácil utilização, torna des¬ 
necessário um treinamento técnico mais 
aprofundado, 

O Microstation 4.0 diferencia da versão 
3.3 quanto ã flexibilidade e capacidade de 
usos múltiplos, pois tem: linguagem de pro¬ 
gramação própria, a MDL - Microstation De- 
velopment Language - similar à linguagem 
C; sistema de dimensionamento automático 
de objetos, que grava as dimensões origi¬ 
nais e, ainda, uma interface para sistemas 
de banco de dados não gráficos, como o 
Oracle e o dBASE. 

Impressora HP no 
mercado nacional 

A Edisa Informática lança no mercado 
nacional a DeskJet 500, impressora da He¬ 
wlett Packard que não utiliza cabeças de 
impressão. O novo processo é realizado 
através de partículas de tinta lançadas no 
papel por condutos auto limpáveis, d^ es¬ 
pessura de um fio de cabeio. 

A DeskJet 500 imprime três páginas por 
minuto, em 256 semitons de cinza, com 
uma resolução grafica próxima à da im¬ 

pressão a laser Trabalha com falhas soltas 
e um novo tipo de tinta. 

0 novo equipamento é adequado a 
usuários que se aventuram no campo da 
editoração eletrônica, em aplicações que 
não necessitem de formulários contínuos 
ou multivias. 

A HP pretende trazer ao país novos 
equipamentos do tipo: micros HP 286, 386 
e 486, além de periféricos como; novas im¬ 
pressoras, scanners e plotters. 

Diskless DL88 ■ a nova 
estação de rede local 

A Continental do Brasii lança a estação 
de rede focai Diskless DL88, com CPU de 
12 MHz; interface de vídeo compatível com 
os padrões CGA e Hércules; 1 MByte de 
memória; interface para impressora para¬ 
lela padrão Centronics; microprocessador 
8088 ou NEC-V20, com possibilidade de 
instalação de um c o-processa dor aritímé- 
tico 8087, 

A nova estação Diskless DLS8 tem um. 
único gabinete (com as dimensões de um 
monitor de vídeo), é compatível com a li¬ 
nha ÍBM PC/XT e opera em ambiente 
NetWare/Novel! v 2.2 e 3.11. 

DISKLESS DL 88 

lermocopy HD 
-tecnologia japonesa 
em pape! para fax 

Mais um acordo tecnológico, agora en¬ 
tre a Papel Simão e a Kanzaki Paper do 
Japão, traz novos produtos para o Brasil, Já 
está no mercado o Termocopy HD, papel 
para fax com alto nível de definição de 
imagens, que representa a última palavra 
em tecnologia de papéis térmicos. A líder 
no mundo neste segmento é a japonesa 
Kanzaki. 

0 novo papel apresenta: maior sensibi¬ 
lidade, que gera mais definição; alvura su¬ 
perior que destaca as nuances e os deta- 
Ihes dos tipos, figuras ou desenhos 
transmitidos: além de previnir o marmori- 
zado (escurecimento não desejável do pa- 
pel). 

PAPEL PARA FAX TERMOCOPY 

Blast faz comunicação 
da Shell 

A Shell International escolhe o Blast, 
software de comunicação de alta perfor¬ 
mance e segurança na transferência de ar¬ 
quivos, para controlar o sistema de distri¬ 
buição e suprimentos da filial brasileira. 

Já foram adquiridas 54 cópias do pro¬ 
duto, distribuído no Brasii pela Vista Tecno¬ 
logia, O substrato de trabalho é um sis¬ 
tema de distribuição e suprimentos confi¬ 
gurado por duas CPUs VAX, modelo 6330, 
com terminais conectados em 30 bases 
que dominam 93% da produção de diesel, 
gasolina, álcool, querosene e outros produ¬ 
tos. Serão ainda interligadas mais 25 bases 
espalhadas pelo País, em comunicação off- 
-line, para troca de informações comerciais. 

O Blast roda em PCs, supertninis e 
mainframes. Apresenta uma qualidade 
acima da média na velocidade e veracidade 
de dados, príncípalmente consideradas as 
péssimas condições oferecidas pelas linhas 
telefônicas brasileiras. 
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dClip Jr. agiliza disputa 
no mercado de banco 
de dados 

O Clipper tem apresentado liderança ab¬ 
soluta como linguagem de programação e 
desenvolvimento de aplicações, Já no 
campo dos gerenciadores de bancos de 
dados, ele sempre é superado pelo antigo 

dCLIP JR, - A MÁQUINA CLIPPER 

dBase, que ainda reina com mais de 60% 
do segmento, 

Como fator adicional à disputa peio mer¬ 
cado dos gerenciadores de banco surge o 
dClip Jr, que permite ao Clipper operar em 
modo interativo, com características e fa¬ 
cilidades de um gerenciador de banco vol¬ 
tado para o usuário final. 

Apresentado como uma 'Máquina Clip¬ 
per; o dClip Jr. é construído através do Clip¬ 
per e das bibliotecas dClip, Graças às 
técnicas de overlay, pode-se carregar vir¬ 
tualmente o conteúdo de todas as bibliote¬ 
cas Clipper na memória, No utilitário, todos 
os comandos, funções e direcionadores de 
dados e tela do Clipper ficam residentes 
em memória. Neste caso, o turbo-editor e 
o linker dinâmico podem editar, compilar e 
executar códigos de aplicação em apenas 
um passo., num ambiente interativo do tipo 
Dot-Prompt 

Videotexto agiliza 
atendimento 

A Videotexto - central de banco de da¬ 
dos da Tetesp, atualmente com 19.400 ter¬ 
minais instalados - com o objetivo de am¬ 
pliar os serviços prestados aos usuários, 

adquire 100 modens RD 32, da Rhede Tec¬ 
nologia, e implanta uma nova centrai de 
atendimento, a 1484, destinada a consul¬ 
tas de serviços bancários e bofsas de valo¬ 
res. 

A nova centrai 1484 prevê desconges¬ 
tionar as linhas destinadas a consultas ge¬ 
rais, respondidas pela 1482, especificando 
o atendimento somente a serviços bancá¬ 
rios e boisas de valores. 

Perfectbata lança kit 
para manutenção 

A PerfectData lança no Brasil uma linha 
completa de kits para manutenção preven¬ 
tiva e limpeza de drives (3 112 e 5 1/4% 
impressoras (laser e matricial), teclados, 
monitores de vídeo, gabinetes e demais 
unidades básicas e periféricas de compu^ 
ta dores. 

Os produtos pretendem eliminar toda a 
sujeira do equipamento, desde pó., man¬ 
chas, resíduos, até qualquer outra impureza 
que interfira com o bom funcionamento. A 
prática da manutenção dò próprio micro re¬ 
duz a dependência do usuário de serviços 
prestados por terceiros, o que diminui o 
custo operacional do equipamento. 

Programa do Médico Informatizado -47 

Processador de Etiquetas (c/Mala Direta)- 24 

A Promoção continua™ Cr$ 36.000,00 £* 

Prático Cerca de 88.000p alavras, 5.000 para cada idioma. 

* Podem ser acrescentados novos vocábulos 

30 combinações entre as 6 línguas. 
Âismâo 

Consulta simultânea para todos os idiomas. _ 

Opera dentro de processadores de textos - residente em memória. 

Gramática básica da língua portuguesa, tirando dúvidas sobre 
ortografia, sintaxe, regênda e muito mais... 

Versátil yj? 
<&°S 

Rápido 

Fácil 

ENTREGAS EM TODO O BRASIL — 48 HORAS 

Captura e traduz palavras do texto. Agora com 68.000 palavras 

R. Dr, Bormann, 51 gr.1203 • Niterói - RJ - 24020 ® (021) 717-3021 



YT ES 
Finesse, novo software 
de desktop publishing 

Mais um software para desktop publi¬ 
shing compete no mercado nacional * o Fi¬ 
nesse, da Logitech. 

A LaSoft comercializa o programa que 
tenta situar-se como um software fácil de 
aprender e usar, sem no entanto reduzir a 
qualidade do produto final Um meio-termo 
entre a sofisticação de recursos e a faciii- 
dade de uso. 

O Finesse possui suporte direto para 
scanner inclui fontes Bitstream, que otimi¬ 
zam o acabamento finai para qualquer ti¬ 
pologia, redimensiona textos e imagens, ali¬ 
nha múltiplas colunas, tem kerning e cut 
and paste, além de WSIWYG (a imagem ob- 
tida na feia é a mesma impressa). A inter¬ 
face com o usuário se dá através de puií 
down e figuras. 

Roda em PC XTrAT e compatíveis (640 
Kb de memória mínima), Winchester drive, 
monitores CGÁ, EGA, VGA ou Hércules e 
mo uses Logitech e compatíveis. 

FOXPRO 2.0 
-gerenciador de dados 
para PC 

A empresa americana Fox Software lan¬ 
ça a versão 2,0 do sistema gerenciador de 
banco de dados de alto desempenho para 
PQ o FOXPRO. A LaSoft já comercializa a 

nova versão no Brasil, que traz como novi¬ 
dade o emprego da tecnologia rushmore 
para otimização do tempo de acesso e se¬ 
leção de dados, 

O FOXPRO 2.0 apresenta um considerá¬ 
vel aumento na velocidade do sistema, 
mesmo quando comparado à última versão 
(1.02), um dos mais rápidos gerenciadores 
de banco de dados disponíveis no mer¬ 
cado. Compatível com os produtos anterio¬ 
res da empresa e com aplicações jã desen¬ 
volvidas em d BASE l!l+ e IV, tem ainda: lin¬ 
guagem de quarta geração; comandos 
SQL; screen designer, menu buifden além 
de novas extensões e um gerenciador de 
projetos que unifica os elementos de apli¬ 
cação. 

Os novos índices conseguidos pela 
versão 2.0 prometem obter o máximo do 
PC. Já com versão para rede, o software 
tem previsão de lançamento para Windows 
e Macintosh até o final deste ano, ambien¬ 
tes UIMIX/XEfSflX no início de 92 e uma so¬ 
lução cliente/servidor para meados do pró¬ 
ximo ano. 

; 
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ív !*íl í»*.! **1' 

■f. -k y nTki-V 

Aquamail, 
sistema de 
comunicação 
interna 

FOXPRO 2.0 É MAÍS VFLQZ 

Uma das principais preocupações dos 
empresários modernos é a transparência 
administrativa. House organs, Cist qua¬ 
dros de aviso, enfim, já existe toda uma es¬ 
trutura para difundir a informação den¬ 
tro das empresas, que busca sintonizar 
os objetivos da direção com a expecta-' 
tiva dos funcionários. 

A Aquatec, através da Divisão de Infor¬ 
mática, cria o Aquamail, um sistema de 
comunicação que proporciona a troca 
de informações entre os diversos seto¬ 
res e filiais da empresa. 

Totalmente operado por terminais, 
com telas auto-explicativas que pres¬ 
cindem de um treinamento especial dos 
usuários, o Aquamail é bastante simples 
e reduz significativamente as despesas 
de comunicação. 

Uma rede de teleprocessamento, já 
existente na empresa, permite ao usuá¬ 
rio: pesquisa; consulta e impressão das 
informações enviadas a qualquer filial, 
setor ou usuário especifico; além de 
reduzir o número de mensagens trans¬ 
mitidas via telex e fax. 

Todas as mensagens transmitidas 
pelo Aquamail ficarão disponíveis, em 
on-line, por três meses. Após este pe¬ 
ríodo podem ainda ser consultadas em 
arquivo de fitas magnéticas. 

INFORMÁTICA 
Onde você encontra tudo para o seu micro PS, MSX e AMIGA. 

Peça catálogo grátis nao esquecendo de especificar 
a linha do seu equipamento. 

Despachamos para todo o Brasil em 24 horas via SEDEX, 

PRESTAÇÃO DE 
SERVIÇOS 

Processamento e 
implementação de 
CONTABILIDADE. FOLHA 
DE PAGAMENTO, 
CONTROLE DE ESTOQUE, 
CONTAS A 
PAGAR/RECEBER e 
outros. 

EQUIPAMENTOS PARA TODAS AS LINHAS 

UNHA PC 
• Placa ATV-CGA 
* Placa ATV-VGA 

• Drives para 
LAPTOP 
• Placa DDFAX-96 

LINHA AMIGA 
* Expansao de 
memória 
* Adaptador para 
* Drives 5 1/4 
* D1GI VIEW 

UNHA MSX S/II 
* Transformação 2.0 
* Megaram 

TV * Drives 360/720 
* Modens 
* MSX Turbo 

Distrib, Autorizado MSX SOFT 

PERIFÉRICOS EW GERAL: 
Monitores, Impressoras, Estabilizadores, Filtros de Linha 

Assistência Técnica: MICROS, DRIVES, MONITORES E IMPRESSORAS. 

V8 INFORMÁTICA 

SOFTWARES 
■ Jogos e Aplicativos 

para PC, MSX e AMIGA. 
Discos a partir de 
Cr$ 1.000,00 

SUPRIMENTOS 
• FORMULÁRIOS. 

ETIQUETAS, DISQUETES, 
FITAS Pi IMPRESSORAS, 
CAPAS 

• LIVROS TÉCNICOS 

Caixa Postal 23503 - CEP 20930 Rio de Janeiro - RJ Te): (021)253- 



TALL E VOCE 
TALL COMUNICAÇÃO LIDA. 
Av. Jsbaquara, 1598 - Sala OS - CEP 04046 - $?/$P TVyl" A TÇ Tj1 A Av. Jsbaquara, 1598 - Sala 08 - CEP04Í 

iVIAW L1V1UÇAU Tel. (011) 579-3131 
LINHA FC 

AÇÃO 
! L1Al_F O E. TRCMOSO - [ ]) CHARLIE CJíAPLIN - 

il) COMANDO * (lí IX3NKHY KONG - i2) JlEROIS 
MARVEL - (2) GAUTLED - [4) GHQTBUSTIIRS ü . d) 
HOSTAGES - íl] IKARJ WARHIOS - d) DlFO-SSIB 
MISSTQN 13 -dl INDIANA JONE5 -Hl! [NDY TEMPLE 
OF DOOM - íl) J. BIRD - (4) MlAMI VICE - £1> 
OBLITERAtOR - d} PIRATEES ■ (2) PEINCE OFFERSLA 
-dl PROHIEITION - f i > RAD V/A RR 30R - f - ] Ru Eí OCOP 
- ÍLJ SPY t SPY - (4) TARTARUGAS NtNJA - (]> 
THEXDER - f 1> WIZZBALL ■ ■' 2 I S PLEDB AJ_L - £ t) MAC 
3 s Racial -g j skyfox n - íik_osmic crusaders 
-(31XENON EI - f í )RQB OCOPI ■ G 3 ELTTE -dy GDI DEN 
A XE - G) PESADELO E. STREET - d) SPACE ROGUE - 
f L) STAR GOOSE 

AVENTURA 
I*J CRIME WAvp ÍEfNl . (3) CENTURION - ÍL> 

DEFENDER OF CROWN - \2\ DTE HARD ■ G) FUTURE 
w AKS I - £ 1 > CR YZQR íCONTRA)-1Sj E lEP OE5 Or THE 
IAXCE . (6J- INDIANA JONES U - : £1 RAM PAGE - <2j 
ROGER RABB3T - í 4} S HELPEED ■ Í61 THE KKISTAL - 
(21 OS TRES PATETAS - (2) ZAK. MCKRAKEM - (2) 
E ATM AN THE MOV1E ÍE> ■ <2) HILLSEAR - G.) 
PAPERBQ Y - (2)DUCK TALES - t 2) SINB AD O MARUJO 
- Ui 1F SHOOT rr - ÍL) PH AR AOS TUMfl - f] 1 

»ARPARIAS - íl) DEATH5 WORD - G)RASTAN SAGA 
■ (23 PIPE DRZAM 

ADVENTURES GRÁFICOS 
42) BAKER STREET - (31BARDSTALES - (3) KI.NG 

QUESTIII -(2)LE1SURE5. LARRY 3 - (2? MOEBRJS - í 1, 
MYSTERY M. MURDER - O) POT.ICE QUE ST I -12) 
SPACE QUEST Ml) STAKTRFK THE REBEL ■ (5) STAR 
TRECK V (V)- (1) E ODY TRANSPARENT 

CO RR RIDAS 
ü) 4 X 4 OFF RO AD - f 1) CRAR Y C APS-í2) DEATH 

TftACK ■ fl) FERRARI FORMULA ONE - C l) GRAN ER!* 
ciRCurr - m indian apolís soo - ay lomb ard rac 
RALL Y - ay MOTQCR0SS - (2) OUT RUM - í ] j PTT STOP 
- £2] FÜWER DRIET ■ (21 SPACE RaCE - ÍJ) STREET 
ROAD - (1JSUPER BrKE. CHALLENGEH - (L .i TEST 
DRJVP. I - (5) TEST DRIVE Q - (3) TEST DRIVE m {E> - 
(2>THE CYCLES - (1) TURBO CHAMPION ■ (1) SUPER 
HANG ON - < 1) F-40 FURS UTT - {3} DA YS GFTHUNDER 
- d) NEW gp Moto - o) vette - í i ) african riders 
RALLY - (2) HARLEY DAVIDSON 

LUTAS 
fl) BÜP WESTRIUNG - (2) BUDOKAM - (1) 

BUSHIDO ■ í2l DOUEJ.E DRAGON I ■ (11 DOUBLE 
DRaGON" íl - m FACE O FF -C) KARATÊ CIIAVÍTON 
-1; J NARATTLAA - d) LASTNINJA ■ í I) SIERRA BQX - 
(2> STREET RGTHER ■ f 11 StUNOBI - O) lAST NTS7A 
EI - (2) BAD DUDES 

SIMULADORES 
í2> ATTACK 5UEMARINE - (íj A JO TANK 

KILLER - d) ABRANMS BaTTLE TANK ÍW) -10 F-15 
STRIKE EAGI.E - (21 F-1S STRIKE EAGLE J1 - O) F iy 
STEATI.H FTGTHER - dl FALCON - (21FLIGTH 
EiIMULATOR m -1 UGATO SUBMARJNE - (2j SIMCJTY 
- Í2) SKATF OR D1É - ílj 5RATE ROCKL - fl] THE JET 
F-16 ■ E-i8 - lil TOMAHAW‘K ■ (11 CHUCK YEAGERS 
AFT - íl) FORD SEMULATOft 1-0) SAJJJNG íBARCQj 
-. 23 FORD S1MULATOR D - d J 5TRJKER [ IEUCÜPTER 
-dl HE AVE METAL TANK - dl R.ED OCTOBER 
SURUaRINE - f 11 PT 109 -1 ANCHA - d 1 OFF SHÜRE 
WARRIOR 

GUERRA 
(3l AJ-TTíR BURNER - d) AIRSORNE RANGER - 

i Lj ANCIETARTOFWAR -(21GLLRRJ1.HA Vf ARS ■ (3.1 
OPERATION WOIT ■ l [> PLATOON - (!) POCKET 
RANCERS - (3) WAR IN SfEDDIJi FaRTÍí ■ (23 FIRE 
POWER TANK - (íl CALL TO ARMS - f 33 OCEAN 
RANCt ERS (NAVAL) -Cl) STRIKE Fl .EET i NAVALJ - (2) 
B1G T1CRFE ESTRATÉGIA - Í2) BATTLE HAWKS 1^42 
- df WLNGS OF FURY - d) RAMBO UI - (2) ATTACK 
í.HOPFER HEUC. 

ESPORTIVO 
ÍÍ3 BOWUNC (BOLICHE) - d) CALIFÓRNIA 

GAMES - (4j CAVEMANUGH-LYMPICS - {]) 
FOOTBALL AMEICAN - (41 GAME 5UMMERS 
liDFTTON - (J) GOI -F - (L) HAKDB.ALL I (BASEE OLj ■ íf 1 

*-o n 

£ < 

£ S 
< 

a 
> 
s f m 

W 

LINHA AMIGA 
.AMIGA GAMES 
d 3 7 GATR5 OF JAMBALA 
(L 3 AARGH 
d) ALCAPONE 
(2) ALE. DOGS 
(2> ALTERED BEAST 
(11 APPRENTICIÍ 
(3) AQUAN ALT 
' 3 3 ASTEROTH 
(23 ASTRO MARINE COftPS 
(2) ATOMTC ROBO KJD 
f 13 RACK TO THE FUTURE II 
111 BAD COMPANY 
(LlfíALL 
(2) BARBARIAS' D 
111 batman Caber cltísader 
(21 BATMAN THE MOV i E 
(21 BEVERJ.Y HILJ^S OOP 
£ 13 BIOniALLFMjEB 
I E 3 BLACK TIGIlR 
d) [JUi-YALO BHJ. 
111CAPJTALN BI .ono 
111HIARIOTS OF WRAT5T 
i L) COLOKAiXÍ 
(2j 
í 3 I CROSSKQWM 
r 3 j DANGER CaSTL.E 
i j 3 DEFENSER OF THE EARTH 
(13 DINAMITE DUX 
(13 DYSNATY WARS 

12) DYTER 7 
i L1 E. MOTI0N KJDGLOVES r^-> 
(2) E. 5 WAT 
í 1) EMBRAIT30 MINE 
'■ I! FETICHE MAY a 
í3j FIF.NDI5H FREDD'S 
(3 j FIRE AND BRIM S TO NE 
(33FUMBOSQCEST 
£ 13 FLOOD 
Í23FORGOTTEN W ORDS 
(l J FRED 
f L J FRIGTH N3GTH 
(11FUSION 
i DGAKFIELD 
(i > g auntled n 
(21GHOSRUSTERSII (PBj 
(HGIANA SISTHÍS 
£2)0-01.0 OFASTECA 
£ 3 3 GOLDRN AXE 
£ 2 3 GOSTN GOBLlNS 
i 23 GRANI) SLAM MDNSTERS 
f L l GREMLÍNS U 
(i 3 HAMMERFKT 
12) HEROES OlF THE LANCE (PB) 
(1 y HOSTAGÈS 
(1) I LUDlCRUS 
(1) LMPOSSAMOLE 
0 3 INDIANA JONES Eli 
■ 33 rr COME FROM DESFRT11 Ml 
(13 rVANHOE 
r L 3 JUMPENG JACKSONG 
12) KU.UNG GAME SHOW (SM) 
(2JLEMMING5 
ÍDLEONCRDO 
í 1) LICENSE TOKILL 
(] j uvtngstones u 
£23 LORDS OFTHF RISINC SUN 
(1 > LOST DLTCHMAN MINE f 1 M> 
£ 3) MAC PROFESSOR 
£ ]) MBNA CF 
I' 13 MiCKÉY MOUSE 
(3 3 MINDWTNTER 
(13 MILENIUM 2200 (PB) 
(OMINDWaLKER 
f! 1MTSTICAL 

: MONTHY PV3H0N 
.2? MO0N WAÍ2CLR 
d í -MRIX) RUN RUN 

í 2) NTNJA TURTLES 
(2) NUCLEAR W.ARS 
£ 1) OBLÍTEHATDR 
(]) PAFEREQY (+1 
í!) PERSlAN GOLP 
(23 PLRATES 
(3 3 POLI CE Q UEST EI 
(2 3 PO POLO CS FROM1SED LAND 
(2 3 PREDATOR í FB l 

11 ? PR1NCE 
i L1 PR INCE OFPERSIA 
i I 1 FHESION" 
! LlPLEVS SAGA 
J1J KAINRO Vi PR 0 JECT 
J 31 RAMPA GF 
i J)RFADè1£AT 
í 31 RJCK DANGERROUS 31 
()}ROROCOPI 
£23 ROCrERRABBlT 
£2] ROTOX 
f 3 3 5AINT DRAGON 
£ E 3 5AVAGE 
'23 SIÍAÍXIW' OE; THE BEASTI 
d 1 SUADOW OF THE BÉAST □ 
IL J SIDEWINDER 
d) simbad 
(1) SKIMO GAMES 
(DSKRULL 
(2) SLY SPY 
dl SOL NEGRO 
(1 > SOLDIE 2000 
(1 j SPY x SPY ARTIC ANTES 
(3 j SPY x SPY TSLAND CAPER, 
(3 3 STORM LORD 
r 13 STRDER 
(i 3 SUPER WONDER BOY ÍIM) 
(4? 5WORD CF SÜDAM 
I L lTHARGAN 
(2) KNIGHT OF CR Y ST ALUO N 
í 1 y THE PAWN 
(2> THE PLAGUER 
(1) THEPUNISHER 
ÍDTHE REAL GHOSBUSTER5 iFB) 
(2) THE RUNMNG MAN 
(2} OS TRES PIRATAS 
(2) OS INTOCÁVEIS (PB) 
f í 3 TTGER ROAD 
(2) TIME MACHINE 
i L)TOM EJERRYiTM) 
(l)TÜOBIN 
(1) TOTAL ECLIPSE 
(I) TREjVSURE ISLAND DIZZY 
(1) TUNN115 OF ARMAGEDOM 
(2> TURRIC AN I 
(2) TURRIC AN n 
(1> TWTS WORLD 
(2) UNREAL 
(I) WEERED DREAMS 
(23 WINGSOP D EA TH 
(L)XYBOTS 
{L) ZOMBI 
fl) ROBOCOPII (FBI 
(l)Z-OUT 
(1> JAMES PONT? (*) 
<2) DRAGON' SBREATH 
fl > TOR V At 

(!-> TURTLE NINJA KON AMI 
£3] DRAGON BREED 
(13 THE SPT' WHO LOVfiDME 
£23 TOTAL RECALL 
£2) OILIMPERJUM 
i2í TIEE ULTIMA TE R30TH 
íl) TYPHOON THOMPSON 
(L) AFTEH THE WAR 
í I) BATíLii STORM 
11: BTJVDE OF STEEL 

. K’!BERNQ[I> 
■dlDUCk FAIES 
1 23 LASTPATHOL 

£ 13 MANHATAN D LALLR S 
1:3 DRAGON SPIRIT 

AÇÃO A MOTOR 

(13 HM3 BATTLE OF MEDWAY 
f í 3 AFTER BURNER 
f L 3 CHASE HQ 
í L 3 FIRE AND FORGET Q 
f L 3 FLYING SKARK 
(D HKjWAY PATROLII 
(I1HYBA1S 
113 LANCASTER 
(11 LED STORM 
(11 MAJOR MOTION 
í!) FIRE 
£2) NITRO 
(l)OVERLANDER 
dlOVS LANGTH 
d) RESOLUTION 3Ê3 (JM) 
d) ROAD RfDER 
£ 3 3 SILKWORM 
(13 smewoRM v 
(IJTHECNOCOP 
( l 3 CS SQUADFON 
123 X ÜLT 
(L) THUNDStBLADE 

CORRIDA 

íli comboracer 
(1 > CONTINENTAL CUtCUS 
(l)DAYS OFTHUNDER 
(l)FASTLAVE 
{31 FFRJÍARI FORMULA 1 
(3 3 GRAN PRiX CIRCUIT 
Íl) HARD DRJYD4 
0 3 líARD IN HEAVY 
£ 13 3IEAT WAVE RAU.Y (BARCO 1 
£ 3 3INDIANAPOUS 5 <Xí 
£ 3 3 KARTING GRAN PRDÍ 
i S J OUT RUN 
£2) OUT RUN TURBO 
r L) POLE 500 
f L J RAIEY CROSS CHALLENGER 
(I) RVF HONDA MOTO 
(l)STUNT C.AR RACE 
(1) SUPER HANG ON MOTO 
d) SUPER SrRUMBLE MOTOCROSS 
■;2) SUPERC AKS 
d) TEST DRIVE I 
■dl TEST DRJVE 31 
(3 3 ~[H£ CYCLES MOTO 
(i J SPIRIT LOTUS TURBO CHALLENGE 
£ 13 TURBO ÇLT 
(I) TURBO TRACK 
£ 11 HARLEY D AVI DSON 
(I)TEAM SUZUKI 
(1) OIT ROAD 
11 i SUPER MONACO f 3 M3 
i I í HARD DKJVIN 31 

HABILLDADE/RACIOCLVIO 

(11B ALLISTIX 
■ 1) AKKANOID I 
1J1 ARJCANOID I) 
(3 3 B3J0CK0 LT 
(33 CLOUDKINCD0MS 
(3 3 JOURNEY 
rljKIJ AX 
ítJNHVER MLND 
113 PACMANIA 
t L1PINBALL MAGIC f PS) 
(Í)PUZZNIC 

1! > SHUGLLE PUCK CAFFF 
■ : I skwfek 
lj TETRA (jUEST 

(3 3 TE2KJS LQ 

(DTWTNTRJS 
(lí COSMIC B OUNCER 
(lj EXT ASE 

ESPORTIVO 

(3 3 BANGKOK MGHTS ROX 
£33BEACHVÜUE:Y 
(2 3 CALIFÓRNIA 0 AMES 
(E) CHESS 2000 XADRES 
ÍDH0LEIN0NEGOLF 
r: 3 rr ALIA 
111KICKOFF n (PR) 
(1) LIGHT CORRIDO R 
(L> M1CR0POSER 50CCER 
12JP.K. ROXXING 
| í) 5. KJD SKATEIí EaCROSS (PB 3 
C E) SPEEDE ALL HANDBOL FUTURO 
(L) SFEEDBALL E 
(2) SUMMER GAMES n 
I L)TTP RREAK 
(2) TV SPORT BASKET 
(2) TV SPORT FOOTB AL £ 1 M> 
II) VIDEO VE GA 5 CARTAS 
11) WDVTER OUMPICS 
(1) WORLD CUP 90 
(!) WORLD TROFH SOCCERÍ2M3 
Í3 3ZANY GOLF 
(21 FUTURE BASKETBALL 
(23 RUNGAUNTLET 
(i 3 BATTLE CHESS ANIMADO 
£ I) DOL^LE DRJBLLE BaSRET 

ARTES MAROAS 

d) ecdokan 
!! > DOUBLE DRAGON I 
i ipDOUBUi DRAGON 31 
i I > DRAGON NtNJA 
:.: FALLEN AN GEL 
d 1 LAST NINJA 
dJNARC 
■ DNTNJA MI55ION 
■ ’ 1 NINJA SPIRJT 
(ONO Exrr 
(13 0 RIENTAL GAMES 
(L 3 RENEGADE 
123 SHAJX)Wr WARRIOR ÍIM) 
11) SHINOBI 
í I) SUPER CONTRA 
11) VIGILANTE 
111 WTLD STREET 
(J ) MIDN3GHT RESISTENCE 
(21 N.Y. WARRIOSUM) 
(3) CHAMBEKS OF CHAOLIN 

SIMULADORES 

(L 3 HUNTER KILLER SUBMARJNE 
12) SIMCTTY I 
d) WINGS 
(1) ABS ATTACKED SUBMARJNE 
i 11BLLTB ANGELES 
12) F-29 RETAUATOR 
dj F-L8 INTERCEPTOR 
(2) FALCON F-16 
(i 3 FUGHT S1M ULATOR 
(I) SILENT SERVICE 

GUERRA 

d) aírbone rangers 
íJ1 AJRSTRJKE USA 

: I BANZA! 
d) FIRE POWER rANK 
C2J ER1GHT BOMBER 

HOLEIN ONE GOIJ-- £ 13MAG1C JOHNSONS IJASQ.- 
(2) MEAN J S GOLF - d j PC POLL &LJ1AK - (3) PRQ 
TENN1S TO UR - 23 SUMMEft GAMES - dj 
WINTERGAMES - d) WORLD GAMES - díDOWHILL 
OLALLENGER - (2) LAKES x CELTICS BASQ. - (3 3 PRO 
SOOCER FUTEBOL - (21 KJN"S OF BEACH VOLEY - (2) 
WORLD TROPPHY SOCCER - (2) 5KI OR DIÊ - cSJ 
CALIFÓRNIA GAMES II - (23 MANCHESTER UNITED 
FC 

MESA-TABL(LEIRO 
(2) BATTLE CHÊ5S - í 13 CHESS M ASTER 2D0Q - 

d) CYRUS CHESS - 12) HOYLES CARTAS - (L) 
MAHJONG CHINÊS (V 3 - £ ]) DRA W POKER - (3 3 TRUCO 
d) WHEELGF FORTUNE d) BAR GAMES-ÍDRACK 

IN BUJJARDS 

HABILIDADE 
(2) ARKANOID U - (1> MACADAM FLIPPER - d) 

MAD MIX PACMAN - (I) MARBLE M/VDNESS - (3) 
NIGTH SIaGICAL PLMPALL - fl) SOKORaN - íl) 
TETRTS - d) POP CORN - (3 3 ELOCKOUT ■ íl) 
ARKANOID 1 

FOHNÒ 
(!) STRTPPOKER- (3) TWO ONTWO -< E) QNTOP 

- £ 3 3 PTCTURES 

(I) GUN SHIP HRUCOTPER 
í 1 > HEAVY MPTAL TANK 
(1) UKE OF FIRE 

(2) OPERATION THUNDEKBQLT 
(23 OPERATION WOLF 
(31P-47 IN AIR 
(2) POW 
(3 3 RAMBO III 
(23 ROCKET RANGERS 
(33(13 SHERMAN M’ 4 TANK 
dj SHOCK WAVE 
Í3 3SPACEKLOT39 
f 3 3 STEíGAR HEUCOPTER 
(2) THE IR FINEST HOUR 

ESPACIAIS 

(21 AWESOME 
131 BATTIE SQUADRON 
l2j BLOODMONEY 
í 3 J CA KR [F.R COMANDO 
■ 3 3 DAN DARE 1H 
r J J DARIUS 
d 3 ELTTE 
113 GAIAXIE FORCE 13 
djGEMLNI WIN O 
£ L 3 nSTACT 
(2) /UFTER MASTER DRTVfc 
í 11 KAT.ARJS 
(L) MOÜN ELASTFR 

11) PHOTO STORM 
íl) POWER DROME 
f 1) R- TYFE 
(llSDI 
{1J SOLDÍER S OF L3GHT 
dj SONIC BOOM 
(31 SPACE HARIUER 
£23 STAR RA Y 
(Í3STRIX 
(3 J VORTEX 
£ ■ J XENON II 

NOVIDADES 
í 1 > M ETAL MUTANT 
(21BRAT 
(2) MOONSHENE KACER 
(23 NIGTH SHHT 
d) ESCAPE ROBOT 
(115HADO W DANCER 
£ I) OVERNET 
(t)TORKJ 
(L)VaXLNE 
IL) ULTLMATE R1GHT 
ÍDNAVYSEALS 
(1) CABAL 
(1) WAR ZONE 
(DS. BLADEB 
(21HYDRA 
(43 MONKEY ISLAND 
é2) CKIME WAVE 
(23 PP HAMMER 
(2) OS SYMPSONS 

EQUIPAMENTOS PC 
PC XTfAT 
DRJV^ES 
IMPRESSORAS 
JOYSTICKS 
MOUSE 
SCANNER 
HD 3Q£40fgOMb 

EQUIPAMENTOS AMIGA 
DEilVER 
DIGJVTFW GOLD 
EXPANSÃO DE MEMÓRIA 
JOYSTICK 
MONITOR L084-S STEREÔ 

Comífpondcncia; Caixa Pofítal 43042 - CEP 04198 - SP. SP 

Prtço Disço; 5 1/4 CrS 450,00 3 1/2 Gr$ 1.200,00 

Jogos PC: Cf$ 600.00 por disco 
Jogos Azfiiga: Cr$ 580,00 por disco (não inclui disco) 

Pagamento: 1) Cheque Nominal c cruzado a TALL COMUNICAÇÃO LTDA. 

2) Reembolso Postai (+ 10 % sobre o valor total) só paga quando receber no correio. 

Solicile Catálogo grátis completo para PC AMIGAMSX - Use nossa Caixa jpbttáí 

Correio; Remessa simpses CrS 1.500,00 SEDEX CiS 2.400,00 por quilo 



QUICKSILVER, VANTAGENS EM DOIS AMBIENTES 

Através do Internacional Business Cen- 
ter um espaço que propiciou diversos con¬ 
tatos entre empresas nacionais e estrangei¬ 
ras, a Fenasoft marca mais um ponto em 
inovações mercadológicas e instala em 
Miamir Estados Unidos, um novo braço da 
empresa que objetiva assessorar os brasi¬ 
leiros em: compra e venda de produtos de 
informática no mercado americano, parti¬ 
cipação em eventos internacionais, asses¬ 
sor ia em joint-ventures, além de negociação 
de tecnologia de hardware e software, 

A Fenasoft USA torna-se objeto de inte¬ 
resse, nos Estados Unidos, de empresas 
que desejem serviços de secretaria e aten¬ 
dimento, pesquisa de mercado para produ¬ 
tos e preços, operações de compra e ven¬ 
da, embarque de mercadorias e linhas de 
credito, etc. 

Windows já tem 
distribuidora 

rrni i rnrrrr — ■ ■ 

Quicksilver - do 
monousuário para a 
área de rede 

Um número cada vez maior de usuários 
utiliza aplicações escritas de Clipper e 
dBase. Ciente do fato, a empresa ameri¬ 
cana Wordtech Systems desenvolveu um 
produto que possibilita uma migração sem 
problemas do ambiente operacional DOS 
para o multiusuário Unix ou Xenix, com 
compatibilidade total - o Quicksilver 

Com um desempenho 15 vezes superior 
ao dBase lli Plus, o Quicksilver gera progra¬ 

mas executáveis, dispensando qualquer 
módulo adicional de run time. Cria um pro¬ 
cesso rápido de transferência do ambiente 
monousuário para a área de rede, o que 
proporciona as vantagens dos dois ambien¬ 
tes. No Brasil, o Quicksilver está sendo co¬ 
mercializado pela Softbasa 

Fenasoft em Miami 

Em abri! deste ano, em São Paulo, a Fe¬ 
nasoft Feiras Comerciais Ltda promoveu 
sua feira anual. Em meio a mil idéias nas¬ 
cidas efetivamente nestes eventos, uma foi 
viabilizada pela própria operadora da feira 
- a Fenasoft USA. 

A Award Sistemas, empresa de desen¬ 
volvimento de produtos para segurança em 
microinformática, associada à Daily Bit, for¬ 
necedora de soluções para a linha PC, 
compõe a Award Distribuidora, a primeira 
especializada em produtos para o ambiente 
Windows. 

A lista já disponível na Award tem mais 
de 15 sistemas, entre aplicativos e utilitá¬ 
rios, com maioria de softwares da Microsoft 
e de outros produtores internacionais. 

A empresa cita como produtos de ponta 
na área de segurança de dados a placa 
eletrônica AwardLock e os softwares Award- 
Sup Standard e AwardSup Avanced. No to¬ 
tal, sao 30 soluções de software. 

• DRIVES DE 51/4 E 31/2 
• MODEM DE COMUNICAÇÃO 
o LIVROS 
• DISCOS 51/4 E 31/2 

• IMPRESSORAS 
• EXPANSORDESLOTS 
• BOBINAS PARA FAX 
• MESAS PARA CPD 

« MONITORES 
• TRANSFORMAÇÃO PARA 2.0 
• FORMULÁRIOS CONTÍNUOS §0 COL. 
• ESTABILIZADORES DE VOLTAGEM 

Solicite nosso catálogo de programas Crí 500,00 (este valor será abatido no seu pedido). 
Atendemos todos os estados em 24 horas via SEDEX, 

ParB fazer seu pedido ènvíe cheque nominaí com cart3 detalhada para MSX-SOFT. 

TEL: (021) 284-6791 
FAX: (021) 264-0563 

Matriz: RJ - Av. 28 de Setembro, 226 loja 110 VILA 
SHOPPING ■ RJ - CEP 20551 ■ Tel: 2846791 e264*1549 
Filiai: Curitiba ■ Av. 7 de Setembro, 3.146 Loja 20 ■ 
SHOPPING SETE - CURITIBA - PR ■ CEP 80010 - Tel: 232-0399 
Filial: SP - Caixa Postal 20.217 - CEP 04034 - Tel.: 579-8050 
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O programa que causa boa impressão. Produto estratégia s.c. 

NACIONAL Há empresas muito conhecidas... 

finep 

PU&LICAKJEL 
unpncwr 

UmTíPA RK 
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outras nem tanto. 

Umas maiores, outras menores. 

Há quem use logotipos simples™ 

... mas existem também os mais 
complexos. 

Não importa! 

Apesar das diferenças, muitas 
empresas personalizam seus relatórios 
em microcomputador, usando PAPEL 
TÍMBRADÕ, e economizando 
preciosos cruzeiros (adeus pape] 
impresso na grafica!). 

PAPEL TIMBRADO é um programa, 
desenvolvido por estratégia s.c., que 
desenha automaticamente o logotipo 
de sua empresa, nos relatórios, nas 
cartas e documentos impressos em seu 
microcomputador. 

Solicite, ainda hoje, uma 
demonstração. 

av pres vargas 962/414 - rio - 20071 - tel (021) 263-4386 
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Os jogos mais quentes do front 
Uma seleção de jogos de simulação bélica para despertar o estr, 

gista que existe dentro de você 

Ciaudio Costa 

Mas afinal, qual é a graça de fazer 
guerra no micro? Sobretudo nesses 
tempos ecológicos em que a mode¬ 
ração está na moda, por que não dis- 
pender o tempo de lazer diante do 
computador em passatempos mais 
pacíficos como uma partida de Lem- 

mings, por exemplo? 
Por dois motivos básicos, dirá o afi¬ 

cionado. Em primeiro lugar, jogos de 
simulação bélica constituem um dos 
gêneros de lazer eletrônico mais soft 
que existem. Comparados a eles, os 
arcades de modo geral - inclusive o 
inofensivo Lemmings - costumam ca¬ 
prichar muito mais na aplicação da 
força bruta. Certo: é uma violência 
catártica, de desenno animado, mas 
mesmo assim, ela está lá. 

Quem já experimentou um bom 
war game sabe que o front desses jo¬ 
gos é demarcado dentro dos civiliza¬ 
dos limites do raciocínio. Prova disso 
é que a palavra "estratégia" vem do 
grego strategus, que servia para de¬ 
signar os generais na antiga Grécia, 
significando literalmente "a arte do 
general". Para honrar a tradição, tais 
jogos têm por norma enfatizar os as¬ 
pectos do planejamento tático das ba¬ 
talhas, sendo incapazes de produzir 
qualquer distúrbio mais grave que 
uma discreta interferência na televisão 
da sala - e nesse caso, senhor, o cul¬ 
pado é o micro, não o jogo. 

0 outro motivo - segundo dizem, o 
mesmo que leva tantos programado¬ 
res amantes da paz a empunharem a 
bandeira da simulação bélica - é a es¬ 
perança de que vivenciando a guerra 
na tellnha do micro, as pessoas desis¬ 
tam de praticá-la na vida real (aplau¬ 
sos efusivos). 

Questões de ordem à parte, os war 
games têm sobrevivido bem à batalha 
do tempo. Afinal, quem nunca so¬ 
nhou se tornar um líder mundial e 
mudar o curso da história, ou sim¬ 
plesmente checar se não faria um tra¬ 
balho melhor que Rommel ou Napo- 
leão? Ainda que não seja este o seu 
caso, há um batalhão de jogos capa¬ 
zes de libertar o estrategista adorme¬ 
cido dentro de você. É só conferir na 
lista que se segue, onde apresenta¬ 
mos uma seleção de 15 jogos clássi¬ 
cos deste gênero para o seu IBM-PC 
velho de guerra. Daí para a frente é 
só escolher as armas e partir para a 
luta, mon general. 

OS JOGOS DO FRONT 

The Ancient Art of War (Broder- 
bund) - nada melhor para começar do 
que este abecedário do futuro con¬ 
quistador. Neste jogo você é convi¬ 
dado a desafiar oito dos maiores 
estrategistas militares do passado 
(Genghis Khan, Alexandre o Grande, 
Sun Tzu e outros) em onze batalhas 
reais ou fictícias, A escolha de armas, 
estratégias e modalidades de batalhas 
compete ao jogador (cuidado...). No¬ 
vos confrontos, além daqueles pro¬ 
postos pelo jogo, também podem ser 
experimentados. Urna arma curiosa 
-ainda que opcional - pode ser usada 
para dar uma força neste jogo de es¬ 
tratégia: joysticks. 

The Ancient Art of War at Sea 
(Broderbund) - para quem não é che¬ 
gado a batalhas em terra, esta simu¬ 
lação permite experimentar o sabor 
de pilhagens em alto-mar. Seus ini¬ 

migos são gente do quilate do 
Barba-Negra, John Paul Jones (o 
pirata, não aquele que tocava no 
Led Zeppelin) e Lord Nelson. De no¬ 
vo há a possibilidade de escolher 
entre onze batalhas pré-definidas ou 
encarar o seu próprio embate perso¬ 
nalizado. Uma função zoom permite 
observar o desenrolar da ação no 
convés dos navios. É bom não dar 
bobeira admirando os gráficos porque 
as batalhas são travadas em real- 

time. Marujos que tenham o in- 
comurn hábito de ler a documentação 
de programas sairão favorecidos: 
acompanha um guia ilustrado mos¬ 
trando as melhores táticas que ajuda¬ 
ram a fazer a fama de seus adver¬ 

sários. 

The Annals of Home (Datasoft / Elec¬ 
tronic Arts) - um título obrigatório para 
os aficionados por simulações históri¬ 
cas. Como líder do Senado romano no 
ano de 273 A.C., compete ao jogador 
a controlar o exército de Roma. "Só 
isso?", perguntará o aficionado hard- 
core. Bom, então vejamos a coisa de 
outra maneira: você deverá comanoar 
21 oficiais com habilidades individuais 
e variados graus de lealdade (eventual¬ 
mente, nenhuma) no combate aos 
exércitos de 13 forças estrangeiras, e 
obviamente, sair sem nenhum arra¬ 
nhão dessa. Ave, César. 

Conflict in Vietnam (MicroProse) 
-não importa o quanto se fale a res¬ 
peito, este sempre será um tema can¬ 
dente para os americanos. Esta simu¬ 
lação recria cinco cenários da guerra 
do Vietnã. O jogador controla o mo¬ 
vimento das tropas e ordena os ata¬ 
ques, contra-ataques e bombardeios 
da artilharia, com o objetivo de 
(adivinhe) dar a volta por cima e ga- 

12 MICRO SISTEMAS 



nhar essa parada para o Tio Sam. As 
batalhas podem ser reproduzidas da 
maneira como realmente aconteceram 
nesses territórios ouf se você é da¬ 
queles que acham que seriam capazes 
de fazer melhor, de acordo com as 
novas estratégias que você bolar, Para 
jogar ao som de What a Wonderfuí 
World, na voz do grande Satchmo, de 
preferência sem o chato do Robin 
Williams papagueando por perto. 

Crusade in Europe (MicroProse) - 
ah, a Normandia no dia D... Lugar 
bucólico para um desconcertante ata- 
que-surpresa, não acha? Este jogo re¬ 
cria esse episódio histórico e outras 
importantes batalhas terrestres da Se¬ 
gunda Guerra mundial. Mapas da 
França e Alemanha permitem ao jo¬ 
gador monitorar o movimento das tro¬ 
pas e decidir pela melhor estratégia 
de combate aos generais inimigos* 
Antes de engasgar com um contra- 
-ataque fulminante, consulte os alfar¬ 
rábios: o jogo reproduz as batalhas tal 
como elas aconteceram, embora você 
possa empregar táticas diferentes para 
enxotar os nazistas mais rápido* 

Decision on the Desert (MicroPro- 
se) - ainda no cenário da Segunda 

Guerra, você deve decidir entre o co¬ 
mando das forcas aliadas ou das for- 

■ 

ças do Eixo, durante as operações de 
combate nos ensolarados desertos do 
norte da África, Ao jogador compete 
disparar os ataques em real-time da 
aviação, dos batalhões e da infantaria, 
auxiliado por gráficos entupidos de 
poeira em variados níveis de aridez, 
Do roteiro fazem parte a invasão de 
Trípoli por Rommei e a decisiva bata¬ 
lha de El Aíamein, Joguinho quente, 
ao que consta. Não esqueça de en¬ 
cher o seu cantil antes de comecar, 

■r 

Genghis Khan (Koei) - Temudjin, o 
supremo Khan, é uma figura arquetí- 
pica da arte militar, 0 fundador do 
primeiro Império mongol é homena¬ 
geado à altura neste jogo da especia¬ 
lista Koei Software. Trata-se de uma 
complexa simulação bélica, econô¬ 
mica e diplomática, onde até quatro 
jogadores deverão tentar construir im¬ 
périos à altura daquele conquistado 
pelo poderoso Khan. Além do próprio, 
os jogadores podem assumir persona¬ 
lidades que vão de Ricardo Coração 
de Leão até o shogun Minamoto, do 
Japão. Mas o jogo não termina com 
a conquista de territórios inimigos: 
você precisa provar que é um líder va¬ 

loroso, preservando a lealdade de seus 
subordinados, cuidando para que o Te¬ 
souro esteja sempre provido e man¬ 
tendo o povo satisfeito sob seu reinado 
- além de segurar seus inimigos a uma 
boa distância, é claro, Com dois ce¬ 
nários e cinco níveis de dificuldade este 
é, sem trocadilho, exemplo de um jogo 
para gente grande. 

Hafls of Montezuma (Strategic 
Studies Group/Electronic Arts) - 
agüente firme aí na proa que Já vem 
mais batalha naval. Sua missão é. 
juntar-se aos marines e mergulhar nas 
batalhas de Belleau Wood, Iwo Jima, 
Inchon e Okinawa, nessa simulação 
de grande profundidade que traz 
recursos de inteligência artificial e 
dois programas para criação de novos 
cenários. Inclui notas, informações 
históricas, mapas e toda a para¬ 
fernália necessária para manter o 
aficionado submerso na elaboração 

j 

de táticas infalíveis durante semanas 
a fio. 

Lords of the Rising Sun (Cinema- 
ware) - um arcade/adventure acima da 
média, explorando um tema que se 
não é inédito, tem apelo sabidamente 
renovado. Durante uma guerra civil no 

APRENDA TODOS 
OS SEGREDOS 
DA ELETRÔNICA 
E DA INFORMÂ TICA 

ELETRÔNICA BÁSICA 
ELETRÔNICA DIGITAL 
Audio e radio 
TELEVISÃO PB/CORES 
PROGRAMAÇÃO BASIC 
PROGRAMAÇAO COBOL 
ANÁLISE DE SISTEMAS 
MICROPROCESSADORES 
REFRIGERAÇÃO E AR 
CONDICIONADO 
ELETROTÉCNICA 
INSTALAÇÕES ELÉTRICAS 
SOFTWARE DE BASE 

CURSOS POR CORRESPONDÊNCIA 
INTENSIVOS! DINÂMICOS! 

KITS EXCLUSIVOS! 
KIT DE MICROCOMPUTADOR 

Z-80 

h 

E MAIS: 
KIT DE TELEVISÃO • KIT DIGITAL 

ANALÓGICO • KIT DE RÁDIO AM-FM • 
KITBÁSICO DE EXPERIÊNCIAS* KIT 

DIGITAL A VANÇADO • INJETOR DE SINAIS... 

SOLICITE MAIORES 
INFORMAÇÕES SEM 
COMPROMISSO! 

1 

OCCIDENTAL SCHOOLS 
CURSOS TÉCNICOS ESPECIALIZADOS 
Av. São João, 1588 — 2a Sobreloja 
01260 — São Paulo — SP 
FOME: (011)222-0061 

OCCIDENTAL SCHOOLS MS10S 
CAIXA POSTAL 30.663 
01051 - SÃO PAULO - SP 
Desejo receber Gratuitamente, o catálogo ilustrado do 
Curso de. * -P i * i ■■ ■■ i 

NOME.... 

ENDEREÇO ....... 
BAIRRO.... 

CIDADE. 
ESTADO. .......CEP,.., 



Japão do século Xll, um da chamado 
Taira mata o pai do personagem cen¬ 
tral e corrompe o imperador O joga¬ 
dor, como vingança, assume o co¬ 
mando de um exército de samurais e 
negocia alianças com outros das com 
o objetivo de se tomar shogun. Ata¬ 
ques de ninjas assassinos, acertos de 
contas corpo-a-corpo com inimigos 
traiçoeiros e gráficos com o padrão 
Cinemaware de qualidade (Defender 

of the Crown, it Carne from the De- 
sert) asseguram doses equilibradas de 
acão, raciocínio e deslumbramento vi- 
suaL 

Nobunaga's Ambition (Koei) - de 
longe, um dos mais ambiciosos - e 
bem-sucedidos - jogos de simulação 
bélica de toda a história. Ambientado 
no Japão do século XVI, Nobby 
(como é carinhosamente chamado 
pelos fãs) pode ser descrito como um 
resultado ímpar do cruzamento entre 
os gêneros de war game, adventure e 
RPG. O jogador, é óbvio, faz o pape! 
de Oda Nobunaga, que entrou para a 
história ao fracassar em sua corajosa 
tentativa de dominar a nação. Sua 
missão, basicamente, é inverter essa 
sina - mas para isso é preciso percor¬ 
rer um caminho muito mais longo do 
que daria para descrever numa simples 
página de revista. Até oito pessoas po¬ 
dem jogar, em dois cenários com cinco 
níveis de dificuldade. Domo arigatô à 
Koei, que em trabalhos de fôlego como 
este mostra como é possível fazer da 
criação de jogos uma genuína forma 
de arte. 

Nobunages Ambition 2 
(Koei/lnfogrames) - pois é: o sucesso 
do primeiro Nobby foi tanto que ren¬ 
deu uma continuação. Esta seqüência 
contém todos os ingredientes que fi¬ 
zeram sucesso no originai, e mais al¬ 
guns temperos exclusivos. A ação se 
passa no Japão dividido do século 
XVI. Em qualquer dos dois cenários 
disponíveis no jogo, a tarefa de Nobu¬ 
naga é reunificar a nação. Desta vez 

até quatro pessoas podem jogar. Um 
aviso: segundo os experts, qualquer 
candidato a estrategista cibernético 
que ainda não tenha incorporado es¬ 
ses jogos à sua coleção está mais 
desfalcado que um samurai sem a sua 
espada, 

Patton vs. Rommel (Electronic Arts) 
- para quem não estava na Norman- 
dia em junho de 1944, este jogo é a 
chance de descobrir como foi o tão 
badalado dia D, 0 jogador pode esco¬ 
lher qual personagem - o general Ge- 
orge Patton ou o marechal-de-campo 
Erwin Rommel - prefere representar 
no confronto entre os dois célebres 
estrategistas militares. Claro, é apenas 
uma simulação, mas veja só: podem 
ser dados 20 tipos de ordens táticas 
diferentes aos exércitos, e cada divi¬ 
são é capaz de cumprir até 32 tarefas 
simultaneamente. Transmitidas as or¬ 
dens, os jogadores assistem ao de¬ 
senrolar da batalha em real-time. Em 
determinadas ocasiões, os generais 
em pessoa (hã, vá lá, em bits) apare¬ 
cem na tela para avaliar as táticas dos 
jogadores. Aparentemente, apenas 
uma pessoa no mundo seria capaz de 
conceber um jogo como este: e é 
obra dele mesmo, o antenado Chns 
Crawford. Uma assinatura que por si 
só faz do jogo um must. 

Romance of the Three Kingdoms 
(Koei) - mais um desafio urdido com 
oriental dedicação, em obediência à 
receita que mistura war game e RPG 
patenteada peia Koei. Desta simula¬ 
ção bélica, diplomática e econômica 
podem tomar parte até oito pessoas. 
Um apreciável elenco de 255 persona¬ 
gens, dotados de qualidades e defei¬ 
tos próprios, lutam pelo controle da 
China no século II. A idéia é que 
você seja o escolhido. Pode-se optar 
por cinco cenários com distintos ní¬ 
veis de dificuldade. É fundamental 
preparar vários bules extras de café, 
porque este jogo promete ser daque¬ 
les looooongos... 

The Seven Cities ofGotd (Electronic 
Arts) - não simula nenhuma guerra, 
mas permite avaliar a questão da con¬ 
quista e da destruição de civilizações 
por um viés diferente. 0 jogador en¬ 
carna um explorador espanhol que 
vasculha as Américas entre 1492 e 
1540, à procura de cidades inças e as- 
tecas que guardam valiosos tesouros. 
As regiões a serem exploradas estão 
espalhadas por mais de 2800 telas, o 
que dá uma idéia do trabalho que sua 
pá vai encontrar pela frente. Podem 
ser gerados mapas para facilitar as ex¬ 
plorações. O mais incrível é que, na¬ 
queles tempos, tinha gente que jurava 
que o Eldorado era aqui. 

The Universal Military Simulator 

(Rainbírd) - fechando a lista, um pro- 
graminha bastante polêmico: tem 
gente que adora, e há quem simples¬ 
mente o deteste. Estes acham que o 
jogo é pouco estimulante e que os 
gráficos se parecem mais com uma 
representação em wire-frame da su¬ 
perfície de Marte. O melhor mesmo é 
você conferir para ver quem tem ra¬ 
zão. Cinco batalhas históricas são re¬ 
produzidas: Waterloo, Arbela, Gettys- 
burg, Hastíngs e Marston Moor. Além 
disso, o jogador pode utilizar um edi¬ 
tor interno do programa para criar no¬ 
vos mapas e cenários. O campo de 
batalha é mapeado num grid tridimen¬ 
sional, que permite uma completa vi¬ 
sualização do front e a ampliação 
imediata de detalhes específicos. Sua 
aparência lembra..* bem, me descul¬ 
pem, mas Isso se parece demais com 
um wire-frame da superfície de Marte. 
Seja lá como for, o jogo vendeu à 
beça lá fora, onde pode ser adquirido 
com dois discos de cenários adicio¬ 
nais: The American Civil War e Viet¬ 

nã m . 

Hein? Por que não tem nenhum 
jogo sobre Napoleão nessa lista? Puxa 
vida, mas por que todo aspirante a 
estrategista pensa que deve ser Napo¬ 
leão?... 

SE VOCE TEM MSX 1 PENSOU NA 

I 
I 

Temos os mais variados jogos e aplicativos do mercado. 

Temos a linha completa de jogos de Megaram e jogos comuns. São 
os melhores do mercado. Estamos sempre atentos a todas as novidades 

tanto como jogos Megaram e aplicativos. 

Os maidres e me/f?ores programas do mercado. 
A cada 10 jogos 3 grátis* 
A cada 11 aplicativos 2 grátis à sua escolha. 

ATENDEMOS TODO O BRASIL «SOLICITE CATÁLOGO GRÁTIS 

SOFT BELT MSX-1 
Rua Dr. Luiz Aires, 2.114 s/3 - Artur Atvim 
CEP 03568 - São Paulo - SP TEL: (011)957-4666 (Próximo ao Metrô Artur Al vim) 
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EXPLORANDO WINDOWS 3 
Lo rí L. Lorenz & EL Michael OMara 
O mais abrangente livro sobre o 
Windows 3- 
547 págs./Form, 17x24 Cód, 656 
CrS 22.875,00 

EXPLORANDO PC TOOLS 
DELUXE 6 
Peter Dyson 
Ache seu caminho por entre 
arquivos, disquetes e seu disco 

USANDO NORTON UTIUTIES 
Rob Krumm 
O Guia oficial, ilustrado, para o 
NORTON UTUJTIES 
424 pãgík/Form. 17x24 Có<L 643 
CrS 17.250,00 

IBM PC PROBDEMAS E SOLUÇÕES 
Peter Norton Sc Robert Jourdain 
O guia indispensável para o 
dia-a-dia do usuário 
529 págs./Form 17x24 Cód, 658 
Cr$ 25.250,00 

NOVO GUIA PETER NORTON 
PARA PROGRAMADORES 
DO IBM PC Sc PS/2 
Peter Norton Sc Richard Wílton 
O Guia definitivo para a linha 
inteira de computadores IBM PC 
e PS/2 e compatíveis 
484 págs*/Form. 17x24 Cód. 623 
CrS 22.500.00 

USANDO FREELANCE PLUS 
James G. Meade 
Abrange as versões 2e 3- 
Instruções Passo a Passo 
Técnicas avançadas para 
geração de gráficos 
238 págs./Form. 17x24 Cód, 652 
CrS 19.750,00 

QUE - DICIONÁRIO DOS 
USUÁRIOS DE 
MICROCOMPUTADORES 
Bryan Pfaffenberger 
Versão Português-Inglês e 
Inglês-Português 
572 págs ./Forro. 12x21 Cód, 705 
CrS 18.625,00 

USANDO PAGEMAKER 
Rick Sullivan 
Tradução da 2S edição americana 
298 págs./Form 17x24 Cód, 646 
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Uma interface de 1/0 para o PC 
Neste artigo iremos apresentar uma interface de 1/0 (entrada e saída) para ser 
utilizada nos micros compatíveis com o IBM PC XT / AT, cuja finalidade é dar 
ao leitor uma pequena idéia do mundo da automação industrial ou Robótica. A 
interface em questão poderá ser utilizada em qualquer micro da linha IBM, facil¬ 
mente interfaceada com motores CC, circuitos de medição, robos, braços 
mecânicos, sintetizadores de som e voz, circuitos de teste, geradores de efeito lu¬ 
minosos, motores de passo, entre uma gama de aplicações muito grande. 

Clovis Magoga Rodrigues 

A interface que iremos apresentar neste artigo é base¬ 
ada no circuito integrado 8255 (PIO - porta paralela de en¬ 
trada / saída programável ^ qual poderá ser conectada a 
micros compatíveis com o PC XT / AT e, com pequenas 
alterações, nos micros baseados no Z8G. 

<r ' 

Na programação do circuito usaremos a linguagem BA¬ 
SIC, mas qualquer outra linguagem que possua facilida¬ 
des para a manipulação do HARDWARE do equipamento, 
tais como o ASSEMBLER, C ou FORTH, poderá ser uti¬ 
lizada. 

Iremos começar nossos estudos pelo mapa de 1/0 do 
PC, bem como pelos sinais disponíveis nos slots, para os 
circuitos de expanções de 1/0. 

A tabela T7 ilustra a distribuição dos endereços dispo¬ 
níveis, bem como os endereços que cada placa periférica 
(cartão) ocupa dentro do mapeamento de 1/0 do PC ou 
compatível. 

Como podemos verificar, temos do endereço 200h até 
o endereço 3FFh reservados para expansões de hardware, 
se bem que alguns deles estão ocupados por placas de 
grande importância para o sistema. É obvio que não po¬ 
deremos utílizá-fos para nosso interface mas, olhando me¬ 
lhor para tabela TI, veremos várias faixas de endereços dis¬ 
poníveis para a instaíaçãao de futuras placas. Entre estes 
endereços temos de 220h a 2F7h disponíveis ou reserva¬ 
dos justa mente para interfaces de funções "especiais", exa¬ 
tamente o nosso caso. 

Nossa interface irá cobrir uma gama mais do que su¬ 
ficiente de endereços, tendo condições de ser alterado o 
endereçamento da mesma, com grande facilidade, atra¬ 
vés de DIPSWITH (chaves miniatura), 

Na figura*1 temos a disposição dos sinais nos slots do 
micro, os quais são comuns a todos os outros slots pre¬ 
sentes no equipamento. Inemos então efetuar o estudo pino 
a pino dos sinais disponíveis nos slots de expansão do equi¬ 
pamento em questão. 

- Pinos B1,B1Ü,B31 - GND [terra) 
- Pinos B3,B29 - +5Vcc 

Endereços Reservados para Expansões {SLOTS) 

Endereço Cartão Periférico (Placa)' 

2ÜÜ-2ÜF Controladora de Jogos 
210-217 Unidade de expansão 

220-24F Reservado 

278-27F Reservado 

2F0-2F7 Reservado 
2F8-2FF Comunicação assíncrona (secundaria) 

a 

300-31F Cartão de prototípo 
320-32F Disco Rígido 
378-37F Impressora 

380-38C Comunicação padrão SDLC 

380-389 Comunicação padrão BSC (secundária) 
3AQ-3A9 Comunicação padrão BSC (primária) 
3B03BF Vídeo/1 impressora 
3C0-3CF Reservado 
3D0-3DF Vídeo Colo rido/Gráfico 
3E0-3E7 Reservado 
3F0-3F7 Disco flexível (Disquete) 
3F8-3FF Cormunição assíncrona (primária) 

TABELA TI 

- Pino B5 - -5Vcc 
- Pino B7 - -12Vcc 
- Pino B9 - +12Vcc 

- Pinos B4, B21 a B25 - iRQI a IRG7 - são pinos de INPUT 
(entrada). Estes sinais são enviados pelas placas ou inter¬ 
faces conectadas aos slots, Eles indicam que uma deter¬ 
minada placa {periférico) está pedindo uma interupção, ao 
micro, para utilizar o barra mento - 1RQ7 tem a menor prio¬ 
ridade enquanto que IRG2 tem a maior prioridade. 

- Pino B2 - RESET DRV - sinal de saída. É utilizado para 
resetar todo o sistema ao mesmo tempo (todas as placas 
contidas nos slots). Este sínai é ativo em nível lógico 1 e 
o mesmo só ocorre quando ligamos o microcomputador, 
ou resetamos o mesmo por HARDWARE, 

- Pino B20 - CLK - sina! de saída, Este sinal é gerado pelo 
circuito integrado 8284 (gerador de CLOCK do IBM PC, o 
qual determina em conjunto com os cristais utilizados a 
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velocidade de tra¬ 
balho do equipa¬ 
mento. Podem 
ser de 14.1818 
Mhz, 24 Mhz ou 
30 Mhz (estes são 
os valores dos 
cristais). Tais fre¬ 
quências são divi¬ 
didas por 3 pelo 
8284, resultando 
nas frequências 
reais de processa¬ 
mento do 8088, 
que serão de 
4,77/8 Mhz, ou 
10 Mhz. Encon¬ 
tramos no mer¬ 
cado micros com 
várias velocidades 
de ciock e entre 
elas podemos ci¬ 
tar os micros 
TURBO, que po¬ 
dem rodar a 12 
Mhz ou a 15 Mhz, 
graças a otimi¬ 
zação dos seus 
circuitos. 

- Pino B30 - OSC. Este sinal de saída puro, que vem do 
cristal de 14.1818 Mhz, tem como função gerar a fre¬ 
quência de trabalho necessária para a pfaca controladora 
de vídeo. 

- Pino B28 - ALE - sinal de saída. Os micros PC XT são 
chamados micros de 16 bits, mas na realidade o micro¬ 
processador 8088, utilizado nesses equipamentos, possui 
externamente um barramento (BUS) de 8 bits e interna¬ 
mente um barramento de 16 bits (interno ao Cl). Foi acre- 
centado ao circuito do PC XT o circuito integrado 8288, 
que é um controlador de barramento. Este Cl tem como 
função controlar a demultipiexação entre o BUS de dados 
e endereços, pois são utilizados os 8 bits menos signifi¬ 
cativos, da linha de endereços, como linha de dados. O 
sinal ALE é ativo em nível alto e significa ADRESS LATCH 
ENABLE, ou seja trava de habilitação de endereço. 

- Pinos A12 a A31 - AO a Al9. São as 20 linhas de ende¬ 
reços do PC XT, e são utilizadas para o endereçamento de 
memória e de l/O. iremos utilizar algumas destas linhas em 
nosso circuito. 

- Pino BI4 - ÍOR - sínaí de saída. Ativo em 0 indica para 
o sistema que está ocorrendo uma operação de feitura de 
l/O. Usaremos este sinal em nossa interface. 

- Pino B13 - IOW - sinal de saída. Também ativo em 0, in¬ 
dica para o sistema que está sendo realizada uma operação 
de escrita em I/O. Utilizaremos este sinal em nosso circuito. 

- Pino B12 - MEMR - sinal de saída. Ativo em 0 indica para 
o sistema que estamos realizando uma operação de leitura 
em memória. 

- Pino B11 - MEMW - sinal de saída. Ativo em 0 indica para 

o sistema que estamos realizando uma operação de es¬ 
crita em memória. 

- Pinos BõrB16,B18 - DRQ1 a DRQ3 - sinal de entrada, 
fndicam para o sistema que está sendo realizado um 
pedido de DMA (ACESSO DIRETO Á MEMÓRIA). Estes 
sinais são enviados pelas placas (INTERFACES) à placa 
principal CPU. DRQ1 possui maior prioridade e DRQ3 a 
menor prioridade. 

- Pinos B19,B17,B26,B15 - DACK0 a DACK3. Estes sinais 
de saída, ativos em 0, é a resposta do pedido de requi¬ 
sição de DMA efetuado pelos sinais DRQ1-DRG3, ou 
seja indica para o$ periféricos que o pedido de DMA foi 
aceito. 

B S- Podemos verificar que temos 4 sinais que indi¬ 
cam que um pedido de DMA foi aceito. Na realidade, 
com esta função temos somente os sinais D AC Kl a 
DACK3, enquanto que DACK0 é utilizado no REFRESH 
das RAMs, devido ao fato das mesmas serem RAMs 
dinâmicas, sendo assim necessário o sinal de re- 
fresh. 

- Pino Alt - AEN - sina! de saída. Ativo em 1 tem como 
função desligar os sínaís dos periféricos que não estão 
envolvidos com o processo de DMA. 

- Pino B27 — T/C - sinal de saída. Ativo em 1 indica que 
um ciclo de DMA chegou ao seu fím. 

- Pino Al - l/O CHCK - sinal de entrada. Ativo em 0 in¬ 
forma para o sistema que houve um erro no periférico fí¬ 
gado ao sJot correspondente. 

- Pino AIO - Í/O CHRDY - sínaí de entrada. É utilizado pa¬ 
ra informar ao sistema que um periférico não está pronto 
(para ser íido ou gravado). Isto ocorre no caso de perifé¬ 
ricos mais lentos do que o processador, tais como drives, 
memórias lentas, impressoras, etc. 

Este sinal, se acionado deve estar em níveí 0 fazendo 
com que a CPU espere até que o periférico fique em 
condições de realizar a função desejada. 

- Píno B8 - CA RD SELECT Este sinal está interligado a 
todos os siots mas é disponível somente no slot de nú¬ 
mero 8. Este sinal geraimente é ativado pelo próprio car¬ 
tão (periférico que está conectado no slot). 

Pois bem, depois desta "pequena" descrição dos si¬ 
nais presentes nos siots do PC e de suas respectivas 
funções, iremos agora estudar o Cl 8255, que é uma PIO 
(porta paralela de entrada e saída programável). Na figura 
2 temos a descrição dos pinos da mesma. 
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D7 D6 D5 D4 D3 D2 Dl DO 

Figura 3 

D7 a DO - 1/0 - Barraménto de dados bidirencional ligado 
diretamente às linhas de dados do microcomputador. 

PA7 a PAO - 1/0 - Corresponde à Porta A. 

PB7 a PBO - 1/0 - Corresponde à Porta B. 

PC7 a PCO - 1/0 - Corresponde à Porta C, 

Cada porta forma um conjunto de 8 bits para o envio 
ou recebimento de dados dos dispositivos de t/0. Todos 
os 24 bits (a soma dos 8 bits das 3 portas) podem ser mo¬ 
nitorados individualmente pela CPU, 0 sentido de trans¬ 
missão para o periférico de 1/0 é selecionado via SOFT¬ 
WARE. Veremos este tópico logo a seguir. 

Al a A2 - (ENTRADA) - linhas de endereços que são li¬ 
gadas diretamente a linha de endereço do microproces¬ 
sador. Através destas 2 linhas de endereços (AO e Al), 
determinaremos qual das três portas, ou registrador da 
palavra de controle do 8255, iremos selecionar. Veremos 
este ponto logo à frente, 

RESET - Sinal de reset vindo direta mente da CPU. Este 
sinal tem como função limpar os registradores internos, 
bem como o registrador de palavra de controle. 

CS - (ENTRADA) - Seleciona o Cl, ou seja CHIP SELECT, 
ativo em 0. Este pino em 1 habilita a comunicação entre 
a interface (8255) e o microprocessador. 

RD - (ENTRADA) - Sinal ativo em 0 habilita a interface a 
enviar dados da mesma ao microprocessador. 

WR - (ENTRADA) - Sinal ativo em 0 habilita a interface 
a receber dados do micro. 

Uma vez descrita a pinagem e função de cada pino do 
8255, passaremos a estudar o seu modo de funcionamento 
e programação. 

Este Cl possui três portas de 8 bits como vimos ante¬ 
riormente, as quais sao divididas em dois conjuntos. 0 con¬ 
junto J/A" é composto por PA7 a PAO e os quatro bits mais 
significativos da porta "C" (PC7 a PC4). 0 conjunto "8" 
é composto por PB7 a PBO e os quatro bits menos sig¬ 
nificativos da porta "C" (PC3 a PCO), 

A programação é feita através de uma palavra de con¬ 
trole, fornecida pelo programa de controle, ao 8255 a qual 
irá determinar o modo de trabalho do mesmo. Passare¬ 
mos a descrever os modos de trabalho disponíveis no 8255, 

MODO 0 - As portas serão utilizadas como entradas e sa¬ 
ídas de dados, 

MODO 1 - Neste modo as portas A e B serão entradas ou 
saídas de dados, sincronizadas por meio de sinais de con¬ 
trole ligados à porta C, 

MODO 2- A porta B não é usada. A porta A será um BUS 
de dados bidirencional de 1/0 e os bits da porta C serão 
usados para controle. 

O 8255 pode trabalhar em um dos 3 modos acima ci¬ 
tados e para isso ele necessita, da CPU, somente de duas 
instruções: uma que envie pelo BUS do micro, para a in¬ 
terface, um dado e outra instrução que receba o dado do 
8255. Este dado também pode ser enviado para um re¬ 
gistrador de palavra de co ntrole, contido interna mente no 
8255, e enviado ou recebido para qualquer uma das três 
portas acima descritas. 

Devido a complexidade apresentada nos vários modos 
de operação do 8255, iremos nos concentrar somente no 
MODO CÍ- 

Vamos dar uma olhada na tabela T2, a qual nos mostra 
as combinações dos dois bits de endereço (AO e Al) e os 
sinais de controle correspondente à porta que o mesmo 
irá atuar. 

Al AO Registrador 

0 0 Porta A 

0 1 Porta B 

1 0 Porta C 

LL_ 1 Controle 

TABELA T2 

Enquanto os bits AO e Al definem quais as portas a se¬ 
rem utilizadas, os sinais de RD e WR controlam o fluxo de 
dados, ou seja, se os dados serão de entrada ou saída. 
Como foi mencionado acima, iremos analizar somente o 
MODO 0, pois no momento é o que nos interessa mais, 

A programação do 8255 é realizada através de uma pa¬ 
lavra de controle que é enviada pela CPU ao 8255. Não va¬ 
mos confundir essa palavra de controle com o endereço 
da interface. Trataremos deste assunto logo a seguir. 

De acordo com a palavra de controle enviada, é pos¬ 
sível definir a função dos PORTs, ou seja, quais serão en¬ 
tradas e quais serão saídas. Veja a figura 3 com todas as 
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palavras de controle e logo abaixo uma explição de cada 
bit desta. 

Pois bem, agora veremos exemplos de como se com¬ 
porta o 8255, enviando a palavra de controle 8Gh, ou 128 
em decimal 

07 D6 D5 D4 D3 D2 Dl DO 
1 0 0 0 0 0 0 0 

r-- 

Vamos anaíisar atentamente a palavra convertida em bi¬ 
nário e comparada à figura 3. Veremos que, devido ao fato 
de D6,D5,D2 estarem em nível baixo (0}, foi selecionado 
o MODO 0, Todos os demais bits (00,01,03,04), por es¬ 
tarem em 0, faz com que todas as portas sejam saídas. 
Para que fique mais claro vejamos uma segunda palavra 
de controle: 82h ou 130 em decimal. 

Convertendo em binário a palavra teremos: 

D7 06 05 D4 03 02 Dl DO 
1 0 0 0 0 0 1 0 

06,05,2 em nível baixo (0) seleciona o modo 0. 
00,03,04 em nível baixo (0) indica que as portas A e C 
são saídas, enquanto que 02 em nível lógico 1 indica que 
a porta B será utilizada como entrada* Na tabela T3 temos 
todas as plavras de controle e a descrição das funções de 
cada porta. 

Palavra PA7 - PAO PC7 • PC4 PC3 - PC0 PB7 - PBO 

80 h saída saída saída saída 
81 h saída saída entrada saída 
82 h saída saída saída entrada 
83 h saída saída entrada entrada 
88 h saída entrada saída saída 
89 h saída entrada entrada saída 
8A h saída entrada saída entrada 
8B h saída entrada entrada entrada 
90 h entrada saída saída saída 
31 h entrada saída entrada saída 
92 h entrada saída saída entrada 
93 h entrada saída entrada entrada 
98 h entrada entrada saída saída 
99 h entrada entrada entrada saída 
9A h entrada entrada saída entrada 
9B h entrada entrada entrada entrada 

TABELA T3 

Pois bem, depois de estudarmos o principio de operação 
do 8255 iremos começar o debug da nossa interface* Ve¬ 
jamos os componentes utilizados, com exceção do 8256, 
nosso já conhecido, ficam restando somente três integra¬ 
dos TTL. Vamos aos mesmos. 

74LS30 - Porta NANO de 8 entradas, ou seja só teremos 
nível 0 na sua saída quando todas as entradas estiverem 
em nivel 1. 

74LS86 - Quatro portas XOR de duas entradas cada. Só 
teremos nível 1 em sua saída quando suas entradas esti¬ 
verem com níveis diferentes. 

74LS02 - Quatro portas NOR de duas entradas cada* Te¬ 
remos nível 1 na sua saída quando ambas as entradas es¬ 
tiverem com nível 0* 

Na figura 4 temos as pinagens dos referidos componen¬ 
tes. Pois bem, vamos dar uma boa olhada no circuito da 
figura 5, onde temos o circuito completo de nossa inter¬ 
face* Inicialmente podemos constatar a presença de 4 cha¬ 
ves SI a S4, ligadas às portas XQR, com os respectivos 
resistores ligados ao VCC e os terminais das chaves SI a 
S4 ligados ao GND. 

Logo no começo deste artigo verificamos na tabela TI 
o mapa de l/O do PC e constatamos uma área livre que 
se inicia no endereço 200 hexadecimal e extende-se até o 
endereço 2F7 hexadecimal Para que nossa interface pu¬ 
desse cobrir toda esta faixa foi necessário a implementação 
mencionada acima* As saídas das portas XOR (CI-2) são 
ligadas aos pinos 4,5,6,11 e 12 do CI-3 que, em conjunto 
com o CM, irá ativar o pino 6 do Cl-4 (8255) através do 
pino C5, o qual é ativo em nível baixo (0) como vimos an¬ 
teriormente, habilitando dessa forma o 8255 a se comu¬ 
nicar com o barramento do microcomputador. 

Observando mais atentamente, podemos constatar que 
os pinos 9 e 8 do CS-4 e os pinos 5 e 36 do mesmo Cl são 
ligados diretamente aos slots da CPU, pois são as linhas 
de endereço A0 e Al. Elas irão determinar o modo de tra¬ 
balho e os sinais de RD e WR determinarão se estamos 
executando um processo de leitura ou gravação no peri¬ 
férico. 

Os pinos 27 a 34 correspondem ao BUS de dados, sendo 
assim também são ligados diretamente aos slots do mi¬ 
cro. Lembre-se que estas linhas são bidirendonais e o que 
determina o sentido do fluxo de dados são os pinos WR 
e RD. Faltam ainda os sinais de À4 ate A9 e o sinal de AEN. 
Vimos anteriormente a descrição dos sinais mencionados 
e agora vamos analisar como os mesmos agem no circuito. 

Supondo que iremos utilizar entre a faixa de endereços 
disponíveis de 200h a 2F7h o endereço 240h, vamos con¬ 
verter este endereço em binário, para ficar claro o processo 
de decodificacão. 

r 

Al 1 AIO A9 Â8 kl A6 A5 A4 A3 A2 Al AO 
0 01001 000000 

2 4 0 

Para termos todas as saídas do Cl-2 em nível 1 deve¬ 
mos fechar a chave SZ Isto fará com que a mesma vá a 
nível 0, forçando em sua saída o nível 1 ao mesmo tempo 
em que mantemos S1,S3,S4 abertas, colocando o nível 1 
nas saídas das mesmas. 

Se observarmos atentamente iremos notar que a linha 
de endereço A9 é figada diretamente ao CI-3 e A7 é ligada 
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Figura 5 

ao C1-1. A explicação para isso é muito simples: se efetuar- Os leitores mais experientes podem desenvolver o cir- 
mos a conversão de todos os endereços mencionados (200h cuito impresso, caso possuam facilidades para a execução 
até 3FFh), notaremos que a linha A9 estará constante- do mesma em dupla face. 
mente em nível 1, enquanto que A7 estará constante mente Uma vêz montada a placa principal temos que testá-la, 
em nível 0, certo ? Pois bem, antes de entrarmos nesta etapa vamos 

O sinal de A7 é aplicado ao pino 13 do CM, porta (NOR), dar uma olhada no circuito de monitoração da figura 6A 
juntamente com o sinal de AEN que está em nível 0, for- e 6B, onde temos o circuito de escrita de nossa interface, 
çando assim nível 1 em sua saída. Este circuito é composto por 2 Cls invereores 74LS04, 

Vamos faciiitar: sempre que uma das linhas de ende- 8 LEDs, 16 resistores e 8 chaves, que serão usadas para 
reço A4,A5,A6 ou A8 estiver em nívei 1, teremos que fe- checar os canais de l/O da interface, 
char a chave correspondente a linha de endereços para que Vamos unir agora a nossa interface com o software de 
seja efetuada a decodificação correta mente. Todas as sa- controle, que foi desenvolvido na linguagem BASIC de- 
ídas do C!-2 e Ci-1 (porta 3), são ligadas aos pinos da porta vido a vários fatores, entre eles a facilidade de programação 
NAND que, como podemos constatar no processo de de- e flexibilidade. Não podendo esquecer também de que o 
codificação, estarão em nível 1, forcando assim na sua sa- BASIC é dominado peia maioria dos usuários de micros, 
ida nível 0. Isto irá fazer com que o 8255 seja acionado. O programa abaixo tem como função programar a in- 

Os capacitores Cl a C4 são utilizados para desacopla- terface com todas os ports como saída e gerar um efeito 
mento, evitando ruido na placa, o que seria indesejável. luminoso interessante nos LEDs da placa de monitoração 
Aqui encerramos a descrição do funcionamento da inter- (fig. 6A). Lembre-se que são apenas 8 leds para testar to- 
face. Passaremos a descrição da montagem em si. dos os 24 bits. No caso do programa, será necessário mais 

A montagem do protótipo foi executada em uma piaca 16 leds e 4 Cls, com seus respectivos resistores. Caso con- 
padrao tipo WIRE-WRAP, mas nada impede que o mon- trário, basta ligar os 8 leds por vêz em cada port de saída 
tador utilize outro sistema. É conveniente lembrar que es- do 8255, e somar 1 ao endereço da linha 40. 
tamos trabalhando com um circuito de complexidade ra¬ 
zoável, Deve-se tomar cuidado ao manuseá-ía, ou seja, 10 CLS 
manter o equipamento desligado quando formos retirar ou 20 0UT 579,128 
introduzir o cartão no síot, conferir as ligações e checar 30 INPUT A 
se não existem curtos no cartão antes de ligarmos o sis- 40 OUT 576,A 
tema. 50 GOTO 30 
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Como podemos notar o programa de controle é exíre- 
mamente simples, envolvendo somente duas linhas con¬ 
tendo as instruções para controle da interface, São elas 
as linhas 20 e 400. Na linha 20 estamos gerando o ende¬ 
reço a ser decodificado pelos CIs 1,2 e 3 e os respectivos 
DíPs de configuração de endereços, sendo 579 o endereço 
de decodíficação da interface. O valor 728 corresponde a 
palavra de controle do 8255, ou seja todos os três ports 
serão saídas de dados. Dê uma boa olhada na tabela T3. 
Sobra assim a instrução da linha 30, que na realidade é ape¬ 
nas para entrarmos com um numero de 0 a 255, o qual será 
convertido em binário e acionara os leds correspondentes 
da placa de monitoração. 

Vejamos mais alguns exemplos: 

1GCLS 
20 0UT 579,143 
30 V=INP (576) 
40 PRINT v 
50 GOTO 30 

Pois bem, no exemplo acima, na linha 20 estamos pro¬ 
gramando a nossa interface para o endereço de decodi¬ 
fica ção 579 e setando todos os ports do 8255 para ope¬ 
rarem como entrada de dados (ver tabela), 

Na linha 30 estamos atribuindo à variável V o valor em 
decimal lido no port 576, o qual foi programado pelas cha¬ 

ves contidas na placa de escrita (ver figura 6B). Não se as¬ 
sustem se fogo de inicio aparecerem valores absurdos. Tais 
valores são constarntemente alterados pelo micro após a 
configuração das chaves (DIPs) da placa de escrita* O va¬ 
lor lido pelo micro sera sempre estável. 

De agora em diante mostrarei mais dois exemplos de 
programação da interface, mostrando também como al¬ 
terar o endereçamento da placa de interface e o software, 
sendo que um dos programas irá explorar os modos de sa¬ 
ída e o outro de entrada. Este método foi utilizado para uma 
melhor compreensão do que se passa entre o micro, o soft¬ 
ware e a interface. 

Nada impede que façamos ambos os processos de en¬ 
trada e sarda, pelo mesmo programa. 

Vamos ao nosso exemplo: 

10CLS 
20 LOCATE 1,1:PRIMT 'Endereço de decodíficacao...:r;:INPUT ED 
30 LOCATE 2,1:PRINT 'Palavra de controle.:J;:1NPUT PC 
40 LOCATE 3/í;PRINT 'Velocidade,.,,.,..,.:';:INPÜT V 
50 EDC=ED-3 
60 OUT ED,PC 
70 A=1 
30 OUT EDC,A 
90 LOCATE 2r50;PRlNT A 
100 FOR T~1 TO V:MEXT T 
110 A=A*2 

Figura 6A 
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120 IF A»128 GOTO 140 
130 GOTO 30 
140 F=t28 
150 OUT EDCrF 
160 FORX-1 TO V:NEXT X 
170 F=F/2 
130 IF F«7 GOTO 70 
190 GOTO 150 

O programa acima tem como finalidade gerar uma se¬ 
quência de acendimento dos leds, com o efeito vai e vem 
e com velocidade controlada. 

Veremos apenas as linhas mais importantes do pro¬ 
grama acima. Devido ao fato da interface cobrir uma 
faixa pré-determinada de endereços, escrevemos o pro¬ 
grama de forma a cobrir com facilidade toda a faixa co¬ 
berta peia interface. Na linha 50 temos a variável 
EDC= ED-3, que tem como função gerar o endereço para 
onde enviaremos o dado de saída. O caso da linha 80 já 
foi visto no exemplo 1. Na linha 30 temos a variável PC, 

executara leitura de dados extena, os 
quais serão gerados pela placa de es¬ 
crita, utilizada anteriormente. As va¬ 
riáveis a serem introduzidas pelo usá- 
rio são: ED - tem como função gerar 
em conjunto com os dips da interface 
o endereço para decodificação da va¬ 
riável PCr a qual irá programar o modo 
de funcionamento do 8255. Lembre- 
-se que, caso utilize uma palavra de 
controle que use um dos ports do 8255 
como saída não teremos o efeito de¬ 
sejado, devido a instrução OUT não 
estar implementada nesta listagem. A 
variável EU tem como função selecio- 

J 

nar o port a ser utilizado, ou seja 576 
para port C, 577 para port B e 57S para 
port A,B,C. 

A variável DL tem como função 
manter um dado pré estabelecido pelo usuário a fim de 
compará-lo. Se verdadeira a comparação então executar 
uma determinada rotina, Na linha 70 temos a instrução que 
executa a leitura dos dados na entrada dos ports do 8255. 
O dado lido é armazenado na variável C, sendo SNP a ins¬ 
trução de entrada (ínput) e a variável (EU) o endereço do 
port utilizado. 

Chegamos ao fim deste artigo no qual tentamos mos¬ 
trar a potencialidade de um microcomputador, se bem uti¬ 
lizado. Não esgotamos o assunto, pois seria necessário mi¬ 
lhares de páginas para esse propósito e nem assim seria 
possível. O circuito bem, como os programas foram tes¬ 
tados intensamente, e realmente funcionam. Mesmo as¬ 
sim, ponho-me à disposição dos leitores que tiverem dú¬ 
vidas. 

'fSf itin Pitífí'' ÍÍSi!" r« ^ - -y i - [ - -» r f-v-F. T-.- L?P4. J.Bi i ; 'CTi * 1" ÍUÍ : fT : " j f V,"i 

CLQVÈS MAGOGA RODRIGUES é Engenheiro Eletrônico com 
pós-graduação feita na Escola de Engenharia de Uns E.E.L. 
Programa em Basic, dBase II e 1 El e Clipper. 

que determina a palavra de controle com a qual iremos 
programar o 8255. 

Devemos deixar bem claro que se for utilizado por 
exemplo a palavra de controle 130, que faz com que os 
ports A e C sejam saídas e o port B seja entrada, não 
produzirá o efeito desejado, pois não foi implementado 
no programa a instrução SN. No programa abaixo iremos 
dar exemplos utilizando a instrução IN. 

10 CLS 
20 LOCATE 1/hPRINT 'Endereço de decodiíicacao.»';:fNPUT ED 
30 LOCATE 2r1:PRINT 'Palavra de controle..»';:INPUT PC 
40 LOCATE 3,1:PR1NT 'Endereço a ser utilizado.,,.»';:INPUT EU 
50 LOCATE 4,1:PRINT 'Dado a ser lido...»';:INPUT DL 
60 OUT ED, PC 
70 C=INP (EU) 
90 ÍF C=DL GOTO 130 
100 LOCATE 15,25:PR1NT 'Dado lido nao corresponde a';:PRINT DL 
110 FOR T=1 TO 200:NEXT T 
120 GOTO 70 
130 LOCATE 15r25:PPíNT 'Dado lido corresponde a';:PRINT DL 
140 FOR T=1 TO 1000:NEXT T 
150 GOTO 10 

No exemplo acima estamos utilizando a interface para 

- Üsta de Material para Interface: 

C/7 - 74LS02 
CÍ2 - 74LS86 
CI3 - 74LS30 

RI a R4 - Resistor 1/8w 2.2Kohm$ 
Cl a C4 - Capacitor cerâmico lOQnf ou 104 
C5 - Capacitor eíetroiitico 4,7 uF x 16V 
SI a S4 - Micro chaves DiPSWÍTS 

- Lista de Materiaí para placa Monitora: 

CI1/CI2 - 74LS04 
RI a RS - Resistores 1/8w 270 ohms 
LI a L8 - Díodo LED vermelho 
Misc: placa padrão, soida, fio WiRE-WRAP 

- Lista de Material para a placa de Escrita: 

RI a R8 - Resistores de 1/8w 2,2 Kohms 
$1 a S8 - Micro chaves (DIPSWÍTS), octupío 
Misc: placa padrão, soída, fio p WiRE-WRAP 
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LIVROS 

ALDUS PAGEMAKER 4.0 
Douglas Kramer, Roger Parker e Eda Warren 
Livros Técnicos e Científicos Editora 
470 páginas 

Tradução de um dos best-sellers ameri¬ 
canos, este é um livro indispensável para 
usuários de PageMaker que estão migrando 
da versão 3.0 para 4.0; pois no apêndice 
estão descritas todas as diferenças entre as 
duas. 

Aqueles que estão iniciando no Page¬ 
Maker e querem logo vê-lo em ação, deverão 
começar o livro pelo capítulo 3, onde é dada 
uma visão geral, nomeando e descrevendo 
o que aparece na tela. 

A obra ensina como projetar e produzir 
catálogos, boletins e prospectos, com exem¬ 
plos reais e práticos, e inclui todas as no¬ 
vas características para versão 4.0 no PC e 
Macintosh. É destinada a usuários de todos 
os níveis, com ênfase para iniciantes e in¬ 
termediários. 

DOMINANDO O NORTON UTILITIES 5 

Peter Dyson 
Editora Ciência Moderna 
476 páginas 

O livro constitui-se numa fonte para os 
usuários do PC entenderem o computador 
e ampliarem o poder do DOS, não importa 
o nível de experiência, nem se o objetivo é 
apenas recuperar arquivos apagados ou oti¬ 
mizar a performance global do sistema. 

A obra apresenta acesso facilitado a ex¬ 
plicações dos comandos do Norton com 
exemplos do dia-a-dia que mostram como 
fazer uso dos utilitários e dá também uma 
cobertura completa dos novos recursos da 
versão 5, incluindo a nova inteface com o 
usuário e o suporte ao mouse. 

Ensina ainda como recuperar arquivos 
acidentalmente apagados, como recuperar 
um disco rígido danificado, como restaurar 
dados perdidos numa reformatação, além de 
consertar arquivos de dados danificados do 
Lotus 1-2-3, Symphony e dBase. 

0 gerenciamento de arquivos, a adoçao 
de medidas de segurança, a criptografia de 
arquivos, a proteção contra vírus e a criação 
de áreas confidenciais protegidas por se¬ 
nhas nos discos são abordados no livro, 
onde também se destacam a programação 
dos arquivos de comandos (incluindo o uti¬ 
litário Batch Enhance) e uma listagem de 
consulta rápida sobre o uso de todos os co¬ 
mandos do Norton Utilities. 

PROJETANDO, MONTANDO E PERSONALL 

ZANDO SEU PC 
Corey Sandíer; Tom Badgett e Wade Staílings 
Berkeíey/Ebras Editora 
325 páginas 

0 livro mostra como avaliar seu micro¬ 
computador 8088, 80286, incluindo o 
80386 SX. Trata-se, na verdade, de um ma¬ 
nual para quem quer Tabricah seu próprio 
micro. 

De fácil leitura, demonstra que os conhe¬ 
cimentos supostamente herméticos estão 
ao alcance de todos os interessados no as¬ 
sunto. A obra explica como: analisar as ne¬ 
cessidades do projeto; escolher os compo¬ 
nentes adequados à maquina; construir o 
sistema instalado em cada componente; 
diagnosticar o sistema; configurar o soft¬ 
ware do computador. 

DESVENDANDO O MACINTOSH 

Peter Norton <£ Jim Heid 
Editora Campus 
624 páginas 

O Macintosh é um computador diferente. 
Ao invés de dar o trabalho de memorizar e 
digitar comandos, ele convida o usuário ã 
exploração, O livro mostra como funciona 
um MAC, e explica as circunstâncias que tor¬ 
naram possível seu surgimento; dá dicas 
técnicas para um melhor funcionamento do 
computador; mostra como partilhar infor¬ 
mações entre programas e entre o MAC e 
o$ outros computadores. Por fim, os auto¬ 
res conduzem os leitores a uma exploração 
da tecnologia Macintosh. 

A obra se destina a usuários que querem 
compreender seu funcionamento e troca de 
informações entre MACS e outros compu¬ 
tadores. 
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Incremente o comando DEL 

Micro: IBM PCI XT 

Uru comando 
multo especial 

Memória: 512 Kbytes 

Vídeo: CGA 

Linguagem: Turbo C 

Requisitos: Nenhum 

□ Marcelo Flores Vieira 

Este utilitário foi projetado para incrementar o comando 
DEL do sistema operacional, permitindo que o usuário com 
firme a exclusão dos arquivos designados. Além disso, tam¬ 
bém permite que arquivos com atributos especiais sejam 
apagados através de chaves fornecidas na linha de co¬ 
mando. 

A sintaxe completa deste utilitário é a seguinte: 

DELF [DRIVE] [DIRETÓRIO] [NOME e EXTENSÃO] 
[CHAVES] 

Para este programa existe um texto de ajuda que pode 
ser invocado teclando-se DELF e ENTER. Os caracteres 

e "?" também poderão ser utilizados, 
A cláusula [CHAVES] admite os seguintes valores: 

/s ou /S remove os arquivos com atributo SYSTEM; 

/r ou /R remove os arquivos com atributo READ-ONLY; 

/h ou /H remove os arquivos com athbuto H1DDEN. 

A combinação desses valores pode ser usada para re¬ 
mover arquivos cujo atributo seja "READ-ONLY" e 
"H1DDEN" por exemplo. 

Extremo cuidado deve ser tomado quando o usuário uti¬ 
lizar a chave IS ou isf visto que os arquivos com este tipo 
de atributo normalmente são usados pelos softwares para 
controle ambiental {exemplo: ÍO.SYS do sistema opera¬ 
cional). 

O programa pode ser interrompido teclando-se "CTRL" 
+ "C" simultaneamente. 

MARCELO FLORES VIEIRA á formado em Engenharia 
Mecânica pela Universidade Federal Fluminense e possui ou¬ 
tros cursos de extensão em Análise de Sistemas pela PUC. Pro¬ 
grama em C, Cobol, Clipper Pascal, etc. 

/ * 
+ — 

+ 

Funcao 

.n - 

! 7- f 

■“ PP. + I 

PV P 
Q Qf . 

íh 1 na r ar s n i va-:, a 1 qeh a o a 

pprrft: t j O-sjfj 1 

a- 

■'"r r':Í PT 

but 0! -H ! ■=, . 

RPjrr:f 
■ f n a 

. L '■ Vi 1 

t, isr V-1 n F ] ÍJ V P 5 y ;Ç]r$ -■ rc*ív fi ü H S :i 1f ú f £ s b s/r 

Rua : çmí?t ■"Vi ET 
D ” ru : TJ £ 

■ áia -I 

* f 

Tc: r^r i< qr ít ? ir« n > 
rs ■ ■ "B. bj ■ i* . i — ■ i" — ■ 

&uxüb /dos±b) 
Jhncludg 
w i !■» ■* ■ i ■ V" .“i. .' . .p» n t 

vGicl conf irna<uhar 
■■ -ppp-p:nn 

% ■ff I" T “ " fi 

n ; _-i 
U ■ -.! beip Lg i d 

■T lr = i “ 4" 4" K í h -r - 
: : Lr i n. r ; 

nr si = t 

l d ) ! 
— - r 

j* - - .!t l r “ 
.■ x. ■ r ■_ 

. .1 . r ; . r : 
L hi 

■.p rí ura-Gí 

: 
E nr: 

«nr 
int -“5; 
^3tiníir«t are-. n.-.r 

y + rr' - = YyQ "l H ! h 

/* 5Y3TF«/HIDÓiííií 
/k BtSTE^/REAG-ÒNLt/hTLít 

*5Lrgvu) 

*nt adíe!r5tntujíflconT'í 
char dr■y $tTv£ 1:^ dir'ÜHAXDIRl, rcva/rlAX1 

i íV ■- j 
P st AT^ L. t 

W Um I m he!fÚràVti&ii 
caèsralhoí); 
e f ((str Pbrk (ar g y l 2 j T $ í ")! =NÜL L)> ai st a a? - 
if ((strpbrk íarQ^T2ijH-NULL) 5 T 

■ k . ^b> ■ ■ ■ 1» ■ ■ j ■ ■■ - ■ 1 í . r m -B« 11. 

í f (Itit& s st»?.) : s ; s - í; 
T. í ‘■É - c .T. • j| 

i ^ f ■: p f t »-i p cri ri ;■* . : p c p ™ nu 

- ! 1 ■ ; 
“ •m - ■ n- 'i r - U ■ .n 

escana 

i r 

■■ J3 

i ^ e I st em?. A£ se-sc - í- 
S-5 f?Ecand se- Isttsirai ?tíú$à ~ 1 

íí3:s?i f tiár y vLM-- i ve. í ^ T rionie ? pk? ); 
! ví j í 

28 MICRO SISTEMAS 



p r-i f n, r 

SOFTHOUSE 
Av. Marechal Floriano 
1.220 — CEP 16,700 

MSX 
DRIVES DDX 31/2 e 51/4 

MODÉMDDXSK<256'512e788Kb)I 
grjE transformação para 
MEMORY MAPPER DDX 
IMPRESSORAS 
MONITORES 

SOFTS: 
ApLICATIVOS; O MAIOR 

^ COM SOFTS ORIGINAIS E DE 
CO, SEMPRE COM AS MAIS REC 
JJÜ,S, 

PROMOÇÃO DE DRIVES 
Na compra de um DRIVE DDX 

TV ADAPTER 2.0 + 
PLACA PC 

2.0 e 2.0 + (Plus) 

PC XT/AT 
IMPRESSORAS 80 e 132 eol 
WINCHESTER 
MODEM 
MOUSE 
SC A 

MONITORES CGA/VGA 
ESTABILIZADORES DE Vi 
P^ACA DD FAX (Seu PC vii 
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PROGRAMA 

Gráficos em Cobo! dentro de seu ambiente PC 

Bi 

Gráficos de barras 

Micro; IBM PC í XT 

Memória: 512 Kbytes 

Vídeo: CGA 

Linguagem: Cobol 

Requisitos: Nenhum 

□ Janderson Bispo Moreira 

Na maioria das vezes, quando queremos criar um grá¬ 
fico de barras, temos que recorrer ao Lotus 1-2-3 ou a ou¬ 
tra planilha qualquer, com apenas duas alternativas; con¬ 
verter nosso arquivo para que possa ser tido pela planilha, 
ou digitarmos novamente os dados. 

Como não gosto de executar nenhuma das duas alter¬ 
nativas, desenvolvi este programa visando a oferecer ao 
programador Cobol a possibilidade de gerar um gráfico de 
barras sem ter que abandonar seu ambiente. O gráfico po¬ 
derá ser impresso com a combinação das teclas SHIFT + 
PRTSC. 

A intenção, ao fazer o programa, não foi enfeitá-lo com 
telas bonitas, teclas de controle, etc, e sim fornecer o grá¬ 
fico. 

A seguir será explicada a função de cada parágrafo, na 
ordem em que foi elaborado o programa. 

DESCRIÇÃO DO ARQUIVO 

NOME; Gráfico .WK1 
TIPO: Indexado pelo "campo-chave" 

CAMPO TIPO TAMANHO DESCRIÇÃO 

Número C 02 Chave de índice 

Máximo N 03 Máximo valor dos campos 
Valor-U VaIor-Y2, Valor-Y3 

Principal C 50 Conterá o título principal 

Eixo X c 10 Conterá o titulo do eixo-X 

Eixo Y c 10 Comerá o título do eixo-Y 
Y1 N 04 Conterá o primeiro ano 
Y2 N 04 Conterá o segundo ano 

Y3 N 04 Conterá o terceiro ano 

Nome-M es C 03 Conterá a$ iniciais do mês 

Valor Y1 N 03 Conterá o valor do primeiro ano 

Valor Y2 N 03 Conterá o valor do segundo ano 
Valor Y3 N 03 Conterá o valor do terceiro ano 

OBSERVAÇÃO: Foi criada uma matriz com os campos 
NOME-MÉS, VALOR-Y1, VALOR-Y2, VALGR-Y3 que será 
acessada pela variável CONTA-MÊS. 

• Listagem 1 
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DESCRIÇÃO DOS PARÁGRAFOS 

Âbre-Gráfico 
Função: testa se o arquivo já existe; caso não exista, 
é criado automaticamente. 

Mostra-te \ a 
Função: mostrar a tela "teíaül" definida na screen 
sectíon. 

Co nsu Ita-G ráf ico 
Função: verifica se o gráfico referente à chave infor¬ 
mada existe. 
EXISTE - será “gravado" um registro no arquivo. 
NÃO EXISTE - será "regravado" um registro no ar- 
q u rvo. 

EscreveTítuíos 
Função: entra com dados dos títufos do gráfico. 

Escreve-Rótulos 
Função: entra com dados dos rótulos das barras e 
acessa o parágrafo "Escreve-Valores" através do co- 
mando "PERFORMT 

Regrava 
Função: Grava ou regrava o registro dependendo do 
valor da variável "GRAVA". 
Variável grava = 1 -» grava; 
Variável grava = 2 -» regrava. 

MostraTrtuíos 
Função: A - mostra os títulos e rótulos; 
B - escala o X em quatro; 
C - acessa os parágrafos: linha-horizontal; finha- 
-verticaí; calcula-barra. 

Fím 
Função: após ser gerado o gráfico será fechado o ar¬ 
quivo e retornará o comando ao sistema operacional, 

CalculaBarra 
Função: A - calcula o valor das três barras referente 
ao mês, e de acordo com os três anos; 
B - acessa o parágrafo "Mostra-Barra"; 
C mostra o nome do mês. 

Mostra-Barra 
Função: mostra as barras com seus respectivos ta¬ 
manhos. 

Unha Vertical 
Função: mostra a íinha verticaL 

Unha Horizontal 
Função: mostra a linha horizontal com a respectiva 
escala. 

E s c reve-Va I o re s 
Função: A - entra com dados dos anos referentes ao 
mês; 
B - obtém o valor máximo do eixo X. 

JANDERSON BISPO MOREIRA é programador de sistemas, 
possui um PC XT de 640 Kb e programa em Baste, C, Gobol, 
dBase II lH Turbo C, e Clipper. 
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Best-Sellers da Informática 
rWA2iÇA£ 

3.ÍT£»W 

Berkp3cy 

Biüário & Gufa 
i Programador 

fiais urna vez 
> autor expõe 
ie maneira 
espetacular o 
mais oovo sis¬ 
tema ooera- 

■ | 

ucsgit; o Ma-DOS 5. 0 IfVfO 
inclui todos os novos comandos do DOS 
e é uma segunda edição revisada, 
atualizada e completa dos outros três 
livros de sua autoria de sucesso 
comprovado no Brasil. 

Hf* F, m Windows 3 
NÜjQg* w Perrr a mentas 

iid í*a - ~^~y Poderosas 

71* Leblond 

f 7 - • -I SrouP 
J t _4 • -- __| Oferece uma 
L'-Jr^X'Frl 1 variedade de 

! 1 i I ■ ■ ^1 dicas e técni- 
não en- 

co nt radas e m 
QUifC,s livros. 

o máximo 
e m fe na mertiss GUI (interface g ráf ica 
do usuáóa) com o seu Windows, este 
manual e o soJfware grstfsdo íjvfú. 0 
Disquete indui Oriel for Windows. Aporia 
e loondraw, très importantes programas 
da Shareware. Disquete Grátis, 

Windows 3 
Manual do 
Usuário 

1 Cari Towns&td 
| D Windows é 
| indisculiveimeo 
I te o produto 

. ; mais inovador 
I que chegou 
1 às prateleiras 
■| nesta década 
ij Com ele, vo¬ 

cê terá Iodas 
as ferramentas necessárias para 

um melhor gerenciamento de arquivos e 
programas. Windows 3 Manual do 
Usuário !he ajudará a abrir o seu compu¬ 
tador para essas navas possibilidades 
poderosas! 

seller da Sams. lhe 
ensinará dicas, técnicas, estratégias e ■ 
segredos para axploraro máximo poten¬ 
cial do DOS. Inclui informações sobre 
mutíüarefa, expansão de memória, 
hardware, software e Shareware, 

jjjjf in V -■ I do Usuári □ 
Richaró 

__—— ~~~~| Para usuários 
iniciantes ou 

_. ^—I experientes 
p- ■ -—a em processa¬ 
is I mento de texto 

tem os recur- 
. sos que servirão para todas as 

suas necessid&des. Ccmptelo. com 
muitas ilustrações e sxempios. o texto 
ensina os fundamentos - bem como os 
recursos avançados do Word for 
Windows de medo que você possa 
aprender rápida e eíteientemente. 

J ohn Finhy 

—'nc*uín^Cf técni- 
cas de i.nstala- 

1 ção, impresso 
-^£1 l as a laser, con- 

versáo Word- 
I Star-Ventura 

i —^£Ihsíilw.t»i- 

ProFindep 
Star Exchange, WSCbânge, W insta IL 
apíicaçao de fontes diversas e muito 
mais. Aprenda a utilizar todo o potencial 
deste excelente processador dê Sextos 
com o melhor aulor de Wordstar da 
atuaidad e D is q uete Gpd ona i. 

Programando 
em Linguagem 
C, Cf* e I Turbo C++ 
Fernando 
A'òuquerque 

harvaid 
Graphics 
Manuai 
do U sua no 

| Este livro ensina 
epç=: I como crâr gra- 

I ticos de berras, 

de ouíras ca¬ 

rão seus doai me rios 
comer ciais e profissionais, melhorando 
em muito sua aparência. Ideai para o 
usuárco hidanie como prime ire riwo 
obrigatório sobre Harvard G.^hics. 

Til—T^TrT—Vf _L i-i | cação e des- 
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presentes m 

desenvolvimento de programas na 
linguagem C e na sua extensão orienta¬ 
da a objetos, C+4. incluindo o compila¬ 
dor T urbo C++- D is quete 0 pc ional. 

íípper 

écniúsi 
Wançadas 

■ ^loger üalijon 
indui versão 
5.0. Técnicas 
de construção 
de um sistema 
integrado de 

í gerendamert- 
1 to de dados 
\ e geração 

__ de relatórios 
Aborda as principais técnicas de 

programação e ccmpilação profissionais. 
Contém rolinas-exempto paraestudo 
setorizado das programas PRG. 
Best-Seiler é o melhor livro de Clipper 
do momento. Disquete Opcional, 

H ejetando, 
untando ç 
rrsonsltzan- 
o o seu PC 
'andler, Bad- 
lettaStatiings 
AuSos fabrican- 
:es não *fabri- 

realmem 
íe o computa¬ 
dor Em vez 
disso, eles 
montamos 

micros a partir dos mais variados 
componentes disponíveis no mercado 
internacional. Apcra, este texto informa¬ 
tivo e de fácil leitura lhe mostrará como 
fazer a mesma episa indui £035. 
60(206, 60366 â 8GG66SX. 

Manual do 
Quattro Pro 2.0 
Volume 1 c 2 

l Mary Campbeíi 
Aprenda a con- 

I Imiar a melhor 
I planilha eletró- 
1 nica de dados 
(j da atualidade. 
| G primeira vo- 

■j Sume aborda 
yl osprindpais 

aspectos do 
ambiente do Quatro Pm 2,0 e o Vo- 

Ipme 2 inclui técnicas mats avançadas. 
E uma obra completa sobre o assunto, 
um besí-setíer escrito por Mary 
Campbell com sucesso absoluto no 

dBASEIII Plus 
í Clipper 37 - 
Protòtlpcs de 
S^istema 

'icardo Freire 
'e Carvalho 
Ensina a do¬ 
minar sua 
impressora, 
manipular a 
programação 
e estruturar o 
sistema 

Inclui fontes , rotinas comenta¬ 
das. programação cc-mps rada. listagens 
em pseudocódigos e a construção de 
um sistema de gereciamento de esto 
Que. Disquete Opcional. 

A CITEC oferece uma seleção dos melhores livros da Berkeley 

FAÇA SEU PEDÍDO AGORA 

Desejo receber os seguintes livros 

Nome 

Endereço 

Cidade 

Envio em anexo cheque nomínaf à 

CITEC - Ciência e Tecnologia Livraria Editora Ltda 

Assinatura 

REMETA SEU PED IDO PARA A RUA WASHINGTON LUIZ, 09 - G R. 403 - RJ ^ CEP 20,230 

Os preços são válidos até 15/11/91 

LIVROS 
PREÇO DO PREÇO DO 

LIVRO DISQUETE 

MS-DOS S Manual do Usuário & Guia do Programador Q f 3.900.00 

MS-DOS Téc. Avan. Truques dos Magos do Sistema □ 10.900,00 

Wi n d qws 3 Ferr rame nlas Pod e ros as Q 15.900,00 Grátis (2} 

Windows 3 Manual do Usuário □ 10.900,00 

Word for Windows Manual do Usuário □ 11,900,00 

Wordstar 6.0 Profissional Q 11,900.00 □ 6.950,00 

Harvard Graphics Manuai do Usuário □ 8.900,00 

; programando em Linguagem: C, C++ e Turbo C++ Q 11.900,00 □ 6.950,00 

Projetando, Montando e Personalizando o seu PQ Q 10.900,00 

Manuai do Quattro Pro 2.0 Vòl. 1 ( ) Vo!, 2 { ) □ 11,900,00 

d BASE III Plus & Clipper 87 - Protótipos de Sistema □ 9.900,00 Q 6,950,00 

Clippar 5.0 Técnicas Avançadas , □ 17.900,00 □ 6.950,00 
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Facilite seu trabalho com este miniprograma 

•ví V-Jr jV* ■ O . 

/Vri r‘:\ J&W 
- P~A% prrk Tmf 

L)m pequeno 

Micro: MSX 1./2. 

Memória: 64 Kbytes 

Vídeo: P&B / Color 

Linguagem: Basic 

grande menu Requisitos: Drive 

□ WeUington Cadete de Andrade 

Este programa é um menu de barras para disquetes e 

deve ser gravado com o nome AUTOEXEC. BAS. A linha 
30 faz a seleção dos arquivos a serem listados. Programas 
em Basic deverão ser gravados com extensão BAS ou ASC 

e em linguagem de máquina com a extensão BIN, Após 

executar MENU para rodar um programa, é só escolher com 
as setas cursoras e teclar RETURN, Desejando ver o di¬ 
retório de outro disquete, após a troca pressionar barra de 

espaço. 

KaflESSB 

WELLINGTTON CADETE DE ANDRADE ê autodidata em Infor¬ 
mática e programa ©m Basic dBase e Assembler. 

* JOGOS 
* AFLECATIVOS E UTtUTARIOS 
* MANUAIS 
* MJCROS E PERIFÉRICOS EM GERAL 

(Temos o menor preço, consulte 
* ADAPTAÇÕES E TRANSCODIFICAÇOES 
* GARANTIA TOTAL 
* MANUTENÇÃO E ASSESTENCfA TÉCNICA 

PROMOÇÃO DO MÊS (Ã vista ou em 2 vezes} 
* EXPANSÃO DE MEMÓRIA PARA IMO COM CLOCK (Original} 
* CH1P SUPER-AGNUS (Com certeza o menor preço!) 

INSTALAÇÃO GRÁTIS 

Rua SSo Francisco Xavier, 46 — Loja 
Largo da 2a Feira — Rio de Janeiro — RJ 

CEP 20550 — Em frente ao Metrô 

VIDEO-GAMES E CARTUCHOS 
NACIONAIS E IMPORTADOS 

(À vista ou em 2 vezes, o menor preço} 

* GAME GEAR * M EGA D Rl VE/GENESIS 

t NIN TENDO/PH A N TOM * SUPER FAMICON 

* NEO GEO 

* JOGOS (MSX1. MSX2, MEGARAM) 
* UTILITÁRIOS 
* LINGUAGENS DE PROGRAMAÇÃO 
* GRAVAÇÕES EM DISQUETES (5 1/4 é 3 i/2) 
* PERIFÉRICOS EM GERAL 

(A vista ou em 2 vezes, consultemos!) 
* GARAhíTIA TOTAL 
* MANUTENÇÃO 
* ASSISTÊNCIA TÉCNECA 

Fârs maiores informações, solicite nosso Catalogo de Pre> 
ços e Produtos por carta ou visite-nos em nosso 
SHOV.-ROOM 



SOFTWARE E 

ATEA/DMEA/TO AO CL/E/VTE 

AM/GA 

Correspondência para; 
Av. Mal. Fiúza de Castro, 473 
CEP 05596 - Sâo Paulo - SP 

MSX PC XT/AT AMIGA 



UTILITÁRIO 

Mantenha seus arquivos em segredo absoluto 

Criptografia de arquivos 

Micro: IBM PC / XI 

Memória: 512 Kbytes 

Vídeo: CGA 

Linguagem: GWBasic 

Requisitos: Nenhum 

□ Carlos Rodrigues Sarti 

Este programa criptografa arquivos 
ASCII, feitos em editores de texto (não 
documento Wordstar, TXT do Qpen 
Acces, editor do Sidequick, etc.). 

Qualquer arquivo ASCII pode ser 
criptografado através deste programa, 
inclusive programas-fonte do dBase III 
e Turbo Pascal que se utilizam de 
código-padrão, podendo ser guarda¬ 
dos com segurança, quando curiosos 
tem acesso aos arquivos, pois a deco- 
difí cação exige uma senha que com 
verterá o arquivo criptografado no seu 
arquivo original. Uma senha errada 
criará simplesmente um outro arquivo 
criptografado sem qualquer proveito. 

Q programa foi feito utilizando uma 
senha numérica de três digitos obri¬ 
gatórios sendo que o numero zero está 
excluído na senha, mas pode ser au¬ 
mentado para mais digitos, bastando 
colocar mais variáveis numéricas desde 
que se obedeça à estrutura do pro¬ 
grama (foram utilizados A,B,Ce D,E,F). 
Se digitarmos uma letra ou zero, o pro¬ 
grama solicita novamente a senha. 

A codificação se faz pelo processo 
simples de substituição de uma letra 
por outra na sequência da senha 8 uma 
linha de texto para cada dígito da se¬ 
nha. Se o primeiro digito for igual a um, 
a primeira linha do texto terá a seguinte 
substituição: "A" passa a ser "B'7'B" 
passa a ser passa a ser 
"D'7'D" e assim por diante, ou seja, 
todos os símbolos subirão um código 
e na decodificação todos os símbolos 
descerão um código. Assim sendo, um 
símbolo poderá subir até o limite de 
nove códigos e descer nove, para cada 
dígito que compõe a senha, sem pe¬ 

rigo de ultrapassar a tabela ASCII para 
os símbolos usuais de texto. 0 segu¬ 
ndo e terceiros dígitos da senha 
referem-se à substituição na segunda 
e terceira linha do texto, a quarta linha 
passa a utilizar novamente o primeiro 
dígito da senha, a quinta linha usa o 
segundo dígito, a sexta linha usa o ter¬ 
ceiro dígito na substituição e todo ci¬ 
clo se repete até terminar o texto. Não 
são codificados no arquivo de destino 
os espaços em branco do texto. 

Um arquivo criptografo é identifi¬ 
cado para descriptografar através da 
primeira linha de texto onde estão in¬ 
cluídos os códigos ASCII de 1 a 6. Por 
essa razão, um texto não criptografado 
é detectado ao se tentar 
descriptografa-lo e o programa é inter¬ 
rompido, voltando ao menu principal 
após pressionarmos qualquer tecla. 

NOTA: Se o texto for acentuado em 
português, deverá ser utilizado no má¬ 
ximo o dígito 6 na senha, pois a letra 
'TV' (maiuscula com acento agudo) — 
código 248 e "õ" (minúscula com til} — 
código 249, o que ultrapassaria o có¬ 
digo máximo da tabela ASCII (255) , Se 
o dígito da senha fosse 9 (por exem¬ 
plo (249+9=257)) causaria erro. Se o 
texto integra! não contiver as letras "Á 
e õ" poderá ser usada a senha normal. 

Equipamento MC5000P compatível 
com IBM-PC, 

CARLOS RODRIGUES SARTü é Técnico 
em Eletrônica e possui os cursos de Sis¬ 
tema Operacional MS DOS e Open 
Acess. Tem acesso a um SID-501 e pro¬ 
grama em Basic, Pascal e bBase IIL 

• Pré: CB PT0.BA3 

n 'CARLOS RODRIGUES SARTI - APIAI - 
3P - im 

3e '- 

48 CLSsKEY OFFiSCREEN 0,0,0 
50 LOCATE 3,4:PBIHT"'CSIPT0S8AFAS E D 

ESCRÍPTQGRAFAR ARQUIVO ASCII" 
40 LQCA7E 6.4:PRINfi - CSIPTOGRAFAR 

f 

70 LOCATE 8,4:PRIHT"2 - BESCRIPTOGRA 
FAR" 

80 LOCATE Í0,4:PSINT"3 - SAIR" 
90 AS=INEEYí:IF AS=""THEN 99 
Í00 IF A5="í" THEN 140 
ÍÍ9 IF Ai="2" THEN 540 
120 IF Aí="3" THEN END 
130 GOTO 90 
140 CLS:LOCATE 3,4:PRINT"CRIPT0SRAFAS 

ARÔUIVO - SENHA NUNRICA DE 3 01 
BITOS" 

159 LOCATE 4.4:PRIN7"LETRAS E ZERO NA 
SENHA S® INVLIDOS" 

m LOCATE 6.4:INFUT"SENHA PARA CRIPT 
0GRAFAR: ".55 

170 IF LEN í SS)=3 THEN 2Í0 
180 PRTMT" SENHA INVALIDA":FOR N = 

í TO 2000:NEXT 
190 LOCATE 7.1:PRINT S7RING5Ü8," "5 
200 LOCATE 6,29:PRINT STRINGS150." ") 

:6OT0 169 
210 A=VAL(NIBS í 55,1,1)): IF A=9 THEN í 

89 
229 B=VAL<JOiiS5,2.í)):IF B=0 THEN í 

89 
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233 C^JflL(ttlMíSS,3, iS) sIF C=3 THEN í 

$3 
243 NíE-ÔíN 

253 LOE/ATE i«,4:í»RÜT"AaâUIVQ DE ORIB 

eh 
263 LOCATE í2.4smiT^RÔÜiyO DE DEST 

m ízmrizm) :\mm 
273 LOCA TE i5,4sCOLOR 23:PFINT\.. AS 

ÜARDE ,,, CRIPTyÊÍAFAfSO .,/^COL 

OR 7 

283 OpEN *i"\jUMQÍS 

293 OPEN V',2,AK2S 

333 FOB N=í TO AiPflINT frí.CKRSÍNÍ:=KE 

XI 

3Í3 PR INI 32/' " 

323 IF EOFÍi) THEN CLOSEsfiOTô 43 

333 LINE INPUT #í,A4 

343 IF 0)E THEN 433 

353 IF E>F THEN 493 

363 FOR N = í TO LEHÍA53 

373 H=ASC(NI&i(AS,íMmiF B=32 T!€N 

PR TNT B2,CKRip)íSfi9!03M 

383 H=fHASP»INT fi.CHWHH: 

m NEX7 

433 PRiNT nr " 
4Í3 D=D+í 

m BOTO 323 

*33 FOR N = i TO LEN(A3) 

443 B=ASCtKH»íAMamiF H*32 THEN 

PRiNT 

45í»=H+BiPRINT í?2tCPRSÍH)t 

m NEXT 

473 PR INI #2/ * 

483 E=E+ÜGOTO 323 

493 FOR N * í TO LENíMí 

// /r 

5Í0 
520 
530 
540 
550 

560 

570 

580 

590 

ÍÍ0 

420 

N=ASC(HIQ5(h$,N,í)):IF H=32 THEH 

PRINT *2,CHRÍ(H);!GOT&520 

h=fltC:PRINT a2,CHRSÍN); 

NEXT 

PRINT 42." •' 
D=0íE-0 

GOTO 320 
CLS:"LOCftTE 4,4:?RINT "USE 3 DGI 

tos NUHRICOS (i S 9) DA SENHA" 

LOCATE 6,4:INPUT"SENHA PARA DESCÍ! 

IPTOGRAFAR:".S$ 

IF LENíS5)=3 THEN 620 

PRIÍ4T" SENHA INVALIDA":FOR N = 

í TO 2000:NEXT 

LOCATE 7-í:FRiNT STFINGÍÍiS," ") 
LOCATE 4,3i:PPINT STRING5Í50." ") 

:G0TO 570 

A=VAL(HIOSÍBS,í,í)JíIF A=0 THEN 5 

630 B=VALíHIDSíSÍ.2.ín:IF B=0 THE» 5 

90 

640 C=MALÍNID5ÍS5.3.Í)):IF C=8 THEN 5 

90 
65@ D=0:F=0:F=0 

660 LOCATE Í0,4:INPUT"ARQUIVQ DE ORIG 

EN (CODIFICADO!:",ARSÍ5 

670 LOCATE 12,4: INPUT'ARQUIVO DE DE3T 

IMO <NOA 16AL):",AR024 

680 LOCATE i5,4:COLOR 231PRINT... AG Li 

ARDE.,,DESC8IPT06RAFANDC...":COLO 

* 7 
690 OPEN "iM.ARfiíS 

700 LINE INPUT #Í,IJH 

7Í0 IF I!í50CHRi(í)+CHRS(2)+CHS5í3)-t 

HRi(4 Í+CHRS!5!+CHR5(6i THEN CLO? 

720 

740 

750 

760 

770 

730 

880 

828 

840 
r.w 

860 
870 

330 

:LOCATE i5-4:pRINT".. NO CRIPT 

OGSAFADO * TECLE ALGO":AÍ=IN 

T5(í):RUN 

0?tM "o\2,ARÔ3* 
IF EOFÍI) THEN CLQSE:GOTO 40 

LINE INPUT #i,Aí 

IF D)E THEN 340 

IF E)F THEN 900 

FOR H = í T0 LENÍAÍ) 

N=ASC(NIDÍ(Ai,N,i!!:IF H=32 THEN 

PRINT 82 CHRSíH)::GOTO80Í 

H=N-A:PRINT #2.CHRSíH): 

NEXT 

PRINT 82," " 

D=0+i 

GOTO 73? 

FOR N = í TO LENÍAÍ) 

H=A3C(HIDÇíAS,NtÍ))íIF H=32 THEN 

mm íí2tCHR5(!Í)?:G0TO873 

PRINT S2,CHRT(H) 

933 
9Í3 

923 

933 
940 

953 

PRINT n/f " 
E^E4í:GOTO 733 
FOR K = í TO LENíA*) 

tt=HSC<HIM<«^,í/)5lF fc32 
PRINT fr2,EHR*(HÍ:58010933 

H=X-CíPRINT tt2,CHR5íü): 
NEXT 

PRINT n*"" 

D=3íE=3 

GOTO 733 

CLASSIC SOFT Te 1.(011)875-4644 

AMIGA PC XI/AT 
RUA JOÃO CORDEIRO, 489 — Freguesia do O — São Paulo — Capital — Cep 02960 

ADQUIRA SEUS PROGRAMAS PELO REEMBOLSO POSTAL (SEDEX A COBRAR) 

JOGOS E PERIFÉRICOS 
APLICATIVOS P/MSX DDX 

1, 2 PLUS, MEGARAM E MEMORY MAPPER 

• OS MELHORES E SEMPRE OS ÚLTIMOS 
i LANÇAMENTOS 

® TEMOS MAIS DE 2.000 títulos 
» PROMOÇÃO — 10jogos 2 grátis 

100 jogos = 25 grátis 
• SOLICITE CATALOGO GRÁTIS 

• Kit p/ montagem de Drive 
• DRIVE 51/4 — 360 e 720 Kb. 

DRIVE 31/2 720 Kb. 
MEGARAM GAME 

• MEGARAM DISK 256 / 512 / 768 
• INTERFACE 
• MODEM PI MSX 

TEMOS JOGOS E 
APLICATIVOS 
PROMOÇÃO AMIGA/PC 

Cada 10 jogos ou aplicativos 1 GRÁTIS 
ATENDEMOS TODO BRASIL 
Solicite CATÁLOGO GRÁTIS 

* ACEETAMOS CARTÃO DE CRÉDITO CREDÍCARD 

"l of o ^ ' P 

\ r / 



LANÇAMENTOS 
DIGITAL DESIGN 
)DX) NA LINHA I» 

WS-, 3:3 -.lj 
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»111... 
m ■? :■: §Bim 

TOTALMENTE COMPATÍVEL COM TODAS AS 
MÁQUINAS DE FAXES EXISTENTES. 
TRANSMISSÃO E RECEPÇÃO EM 9600 BPS 

DDFAX-96 é uma interface de comunicação para computadores 
da linha PC XT/AT, que conecta seu computador com o 
maravilhoso mundo do Fax. 

Mmmmmmm 
:*:o v:; b'íb £> :=:: :=: Í3 í o: * »3* ■ 

VANTAGENS: 
* CUSTO: Seu computador permanece desempenhando as 
mesmas tarefas e mais os trabalhos de máquina de Fax. 

* ECONOMIA: Os formulários utilizados nas impressoras são 
bem mais baratos que o papel Tcrmocopy utilizado em máquinas 
de Faxes. Além disso, cabe ao usuário decidir sobre a impressão 
ou não do Fax recebido. 

m&MrnMmmm 

* SIGILO: Faxes recebidos ou enviados permanecem gravados 
no Disco Rígido, podendo ser impressos ou enviados quantas 
vezes forem necessários. 

lllllllillll |f |tll;;: I :á: ã >. ff: • ••• 
IM MMM > ; :; 1!: : *1111!!!llll| 
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^^ÊXmmmÊ^rnmÊMmÊÊm 
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.. 

- Envio de Faxes a partir de arquivos ASCII, gerados por 
Processadores de Textos ou arquivos Gráficos, gerados por 
Scanner nos padrões TIP, PCX, etc. 

- Recebimento de Fax mesmo durante a execução de outro 
programa. :o>: ■>:■ 

v £ j? §§K i-ív r? :-r:í: ?: ? iíí j®S i>; ■ : o: o: o :o jcgo : o: ■:• ■ :■: ■:■ Hj : 

sii!lfciii»iiis mmm 
■': ■ ... 

....... 

8i8stjSfi!ííí8:P-:íí»!íi^Í^ 
.-. H *.•. KMW >-■.■. ■. Q. 
. . . .a . . ........... . . 

coxo: ■:■: o : ■:>: ■: ■ :■: ■ 
■ ■ . V" . V ■ . V .N1 .“■ Armazenagem em discos de Faxes recebidos ou a enviar <^«er<ío:í!:í!.|gSS.^^ 

«íã^iSíSrdi^«í8Ãga^r?S: 

•. ... ...............■.-;.'í:«:■.o-:-ò Impressão com melhor definição e quando desejar 
ííswí ££££?; 

Arquivo ilimitado de destinatários (Mala Direta) 

em horários com - Envio automático 
telefônica reduzida. 

Código de acesso para faxes confidenciais 
6 x>Co SíHHKHSSlI 

6: oo :6: oSo:Wí;i 
■Ko? fflQíffl o: o: o :o: 

■ ;■; o: o: o: :■: :■: o: b: Í-. 
*w«:fifti:oSirci!íftig;gia!g8: 

■:;y:::::■:■■;r:.■]■■]■ ;! :^!Qo:j>d 

- Assistência Técnica permanente com atendimento 1!on line 
através do próprio fax. 

iflswSfi 

'wmmm&ãm 

.. 
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DDTV PRINTER SHARER/BUFFER 

PLACA RF-VIDEO COMPOSTO PARA PC XT/AT (PÀL-M) 

Piaca para computadores PC XT/AT, que transforma o sinal de 
vídeo RGB de uma placa CGÀ em vídeo composto colorido e 
em sinal de RF (salda para televisão), ambos em PAL-M* 
O som do PC (alto-falante) é também adicionado ao sinal de RF, 
permitindo ao televisor reproduzir o som do computador. 

DD NETPRINTER 

DD NETPRINTER é, na verdade, uma rede de impressoras 
(+buffer), que permite a conexão de até 30 computadores e i 
gerenciador de até 3 impressoras. 

Em cada micro é conectada uma pequena placa. Os micros e o 
gerenciador são conectados por meio de um único par de fios um 
ã um (configuração em bana), A comunicação de dados é feita 
cm uma velocidade superior a 9600 bps. 
O gerenciador pode controlar até 3 impressoras e possui um 
buffer de 1 Megabyte de memória, Ele é íiiteiramentc controlado 
e configurado por um software que "roda" em um dos 
computadores da rede. 
A configuração é armazenada cm memória alimentada por 
bateria. 
O controle de impressão é similar ao encontrado na rede 
NOVELL, A grande vantagem é que os micros não necessitam 
estar em um mesmo ambiente, podendo estar separados num 
mesmo prédio. 

É um Sharer/Buffer que, como o nome sugere possui duas 
funções distintas: como "Sharer" (compartilhador), de permite 
a conexão de quatro computadores a uma única impressora, 
Como "Buffer, tem a função de 'liberar" o computador durantç 
a impressão, uma vez que permite armazenar até 1 megabyte, É 
como se o computador estivesse conectado à uma impressora 
ultra-rãpida, uma vez que todos os dados são armazenados e só 
depois impressos. 

O DDPRiNTER SHARER/BUFFER, por ser modular pode ser 
utilizado em diversas configurações, podendo existir de 1 a 4 
entradas para micros. 
O "Buffer" pode íer256K, 512K, 768K ou ainda 1 Mbyte. 

DDPRINTER SHARER/BUFFER, permite que até 4 
computadores sejam conectados à uma única impressora, 
deixando disponível para cada micro 256 Kbytes do buffer. 

O DDPRINTER SHARER/BUFFER, permite que os micros 
enviem simultaneamente seus sinais para a impressora, pois 
gerencia a impressão de modo similar ao software que controla 
as impressoras na rede Novell. 

ALGUMAS CONFIGURAÇÕES POSSÍVEIS: 

* Printer Buffer de I Megabyte, 
* Printer Bufíerde 256K. 
* Compartilhador 2 micros x I impressora. 
* Compartilhador de 3 micros com 768 K de buffer. 

(011) 575-9037 

Digital Design Eletrônica Lttia. 

— 572-7419 — FAX (011) 575-9378 SÃOPAUW-SP 



j T í L I T A R i O 

_ r> nu configure sua impressora EPSON compatíve 

Imprimindo à moda 
da casa 

Micro: IBM PC / XT 

Memória: 512 Kbytes 

Vídeo: CGA 

Linguagem: fijrbo Basic 

Requisitos: Impressora 

□ Márcia Marini e Cf áudio Oliveira 

Este programa possibilita a configu¬ 
ração de qualquer impressora Epson ou 
compativel. Foi desenvolvido utilizando 
o Turbo Basic, sendo baseado num sis¬ 
tema de menu de barras auto- 
-explicativo. 

Além das opções disponíveis no 
menu, o programa apresenta a possi¬ 
bilidade de combinação de mais de 

t 

uma opção gerando, desta maneira, di¬ 
ferentes tipos de letra. Pode-se, por 
exemplo, obter uma letra de tamanho 
expandido e em itálico. 

Note-se que é possível usar qual¬ 
quer impressora, bastando alterar 
os códigos de configuração, seguin¬ 
do as instruções do manual da pró¬ 
pria impressora. Também muitas ou¬ 
tras opções podem ser acrescen¬ 
tadas. 

DESCRIÇÃO DO PROGRAMA 

0 programa fundamenta-se em três 
vetores que conterão nome da opção 
a ser apresentada no menu, linha e co¬ 
luna em que estará posicionada. As 
molduras das telas são obtidas através 
de caracteres ASCII. 

As teclas de direção são utilizadas 
iT 

para movimentação entre as opções e, 
para a seleção da opção desejada, 
pressione a tecla ENTER, A Impressora 
sempre fará soar a campainha duas ve¬ 
zes indicando que o comando foi 
aceito. 

Através de uma função de baixo ní- 
i 

vel, o programa detecta se a Impres¬ 
sora está ligada ou desligada. Caso es¬ 
teja desligada, nenhum comando para 
configuração será executado. 

Na opção para determinar o número 
de colunas por linha, deve-se prosse¬ 
guir da seguinte maneira: sefecionar a 
opção CoJunas/Linha, pressionando 
ENTER e, em seguida, posicionar a 
barra luminosa sobre as teclas de di¬ 
reção que aparecem na tela. Pressio¬ 
nar ENTER até que o número de co¬ 
lunas desejado seja obtido. Depois 
posicionar a barra luminosa sobre a fi¬ 

gura que representa o ENTER e pres¬ 
sionar ENTER para que a configuração 
seja enviada à impressora. 

wiiiiiiiii—MMBHBiiiaMftmiiiiTiaüten 

MARCIA M, MARINI é técnica em Pro¬ 
cessamento de Dados e cursa o último 
semestre de Anáíise de Sistemas. Presta 
consultoria à Organização Mundial de Sa¬ 
úde e ao Escritório Regional do Popula- 
iion Council. 

CLÁUDIO L. V. OLIVEIRA é técnico em 
Eletrônica e possui grau superior em Aná¬ 
lise de Sistemas, Programa em Clipper, C, 
Cabal, Pascal e Basic. 
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LOCATE lâ = 74 ; fRINI USIN6 :S###K 
I : 1 ; FÍílS = "NSO*1 
0)1 pfX* 0 7 
LGCÃÍF Í<S)#C(S> : FRINT MENUS U> 
qjlur ?,b 

:x XX .-X l 

= "NflO" 

, I i A 
SiliTT” _ UkSí1! “jJ * Jü ws j. í^t ri r» - ?*HU 
^ „ T JJTf- ^ 

IF T$ - oã$m + "P*1 THEN GCSÜB BESC 
Tp T-q _ -x iTi-f: / p : 4. a a Km TL^-T^j ; stj ^f?T; f 
_I XX V- “A "*_Ií"""3_r-.. T*" - X I”3 j. ■ X_r “ \x -_3~Zx ^_-JLs" L” :,«-J r-m' r» 

TT1 Tit „ nnnA f 4 \ TTSt iTT-i .-"r: r-1 !T% TTVf^iE^Atj 
ir i5 - vl*3Uí? iai^üí^ x, h r: i 

IN ,. ,8 
EN3 

íJJL3UL - 
-^fit 7 & 
LOCATE Lí7) CÍI) 
IT X _ ^TÍ^-ki F ii i-o iHn?* i 
COLOS 8.? 
LOCATE ÍÍD.CÍD 
COLOS 7.2 

5 j : ei ué E 'i:ri 

IF* i nnr**j 

í - í ric:r mrv ? 
— _c_ .vj x_j _k_: _i_ r t i_u— xs. 

I) : PR INI MENUSí 

SETURN 

?npr ■ 
COLOR 7,0 
T ÍV-A Tf- T _- í V 
IrL? "--xH I H ix i i í A L \ 1 / 

IF I = 1 THÊN I 
: PR IN? MENl-m 
£ tt r?m: t 
■-r? ^-‘,ÜW X" L“UJ‘. X 

T j i f\ -,S ^7 

LOCATE 1íI LuCATE LÍI),CÍI> 
CGLOS 7,0 

FEKRN 

EXECUTAR 1 
LOCA XE LíI),Ca> 
/W T jTÍTV t ^ 

H i.b t í 

LQCSIE UD.CÍD 
COLOS 7,3 
IF I _ 1 OS I - 2 

TT T _ £ TSjrfcj 
ir 1 - L 1 rt^n 

hm z ? 
ÜLT = li 

EN5 IF 
IF I - 2 IHEN 

■ TV TV * kí *■ yrti s ij. 
j rkiíii riLrcu 

jr : 
ar.' 
* j. y 

PP i sj t ^ry ■ :$ c t > 
J X -- XX a* XI E J.X_L T -_- TT t J. X" 

PRIMI flFNUSÍÍ) 

I b 3 OR I - 4 TNFM 

J = 12 
m - 12 

liLI - 15 
EM5 IF 
IF I = 3 THEM 

J - 16 
PRIH - 16 
Ult - 17 

END IF 
IF I “ 4 THEN 

J - IS 
PRIH - 18 
ÜLT - 18 

EMIÍ IF 
MGLTARí * “MAO1* 
COLOR 0,7 
LOCATE L(J),C(J>: PSIMT mm$U) 
COLOR 7 F0 
DO SÍMILE UOLIARS = "NftÜ" 

iS - IFlXilal^ 
TT1 _ xTÍSTIA/íIt. . IITVÍI TLlfTPW IF T$ = f MPM 

LOCATE L(J>*CÍJ) ; PRIMI HESÜSíJ) 
T T1 T — ÍJT T- 

■ r- T t x a s a r-f r rv 
- -5L - — víx4 -a.rr.E_.'*- 

J - 22 

?T> T — “V^V =7"àâ 
- r t rr — =fc 
XX L_' —“ 3. X J. J Jk I [XX : t 

J r PRI^ r>? r-T 
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IMCR J 
ENP IF 

COLOR 3,7 
Tor£Tr L(J> CH) 1 -R = MT j-tw vifT- ^ j—; la W ^ i u V J ^ f í A4f'I ■■ rjL-»iiT 

COLOR 7,3 
í II 
i ur / 

Tf T< - + íl^n TUry 
x x j. ■*" —= 'i_it fj^-r x_r r “ 4 x ii iixrr 

LOCATE LíJ)xC(J> ! PRIMI HEM 
IF J - 22 THEN 

; T \ 
U / 

T _ I1T =P 
J - Jãj I 

T^T «^17 

J - PRIH TKEH 
J - 22 

ELSE 
DEí p t 

EMD IF 
EMD IF 
COLOR 3,7 
LOCATE LCJ) tC<J) ; PRIMT Í1EMU$ÍJ^ 
COLOR 7.0 
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rnirip ^ 7 
1_ __ X-a H_T J k. _X. d X 

? nf/v T T"- “7 / T \ a-“ -■ T\ t “Ta 7 a!” VJ f*1 *. / 7 *- 
= - 3| — r “ ■ SP ■ J r x — JT ■ -= i ] ■ a x^ ' J 

—‘ ’_■ a --xxr '. v r 1 i_: x = - x- _ : - x. J r.t*. 1 V . . 
^^x^a=_x r r- j t, J. ii - - ” • 7= j 

/TiT riTV np ri í .: =;.= =?: =■ . -1 

IF J r ^2 
nn?tsp< “ 
t Vii xt ■--- - —- -1 - 

jTín8— s - =1 TT-r- T A T mrTVT=T"£T T: A 

Ü i v3S nr r-.ü- õ -3^J r-ri 

ENB ÍF 
17 EST > g THEX 

Tf T ^ O 7i ífkr 7 TYTc T ir 7"- /“í Ifi.-3- \ fHUII 
t I* r x a t" r«r t — -ar r rir r x —c =- —_ r .- : t*x 

— ,i J — ? j-x - xxr, i t .—fx .x ■ x: • x. _x r :í'.t v : -x :. x a > 

?r t - THEN LPRINT CHR?Í27); 
n fUrií 7 TVT!= TkFT x1--! E7V.— .- HT ‘t dlijíla a 

J ÍÜLP iij” Jí, Ã í1! Ir LtTSt3;W s / 3 í. 
TTI T i-V TEJT^ki T TkTb TUT f=I E”.- “1^7 \ d H .ÍJ5 a 

iX J — y iiiid?* ÍjF A í Jl 1 T"-jt Tjt- t" \ W ü / 3 “t t 

Tf J - 13 THEN LPRIMT CHR$Í27> FV1 ;€HR$<1;: 
IF J - 11 THEN LPR1NT CHRÍ (2?) CG11: 
IF J - 12 THEN LFRINT CHRÍÍ18) jCHRS(27) ;nWl; 
TT “ — í í x x- x a a 

Tm T —, t 
ÍA yS - LÁ 

IF J z 13 
TU' 
THEN LFRINI fr iTt.-*- / f rr \ V -LK -3 

E 

THEN T ÈTr A /ÍW \ 
t _— a- -. a X X 

i ■ F- -i- - x-j- i .X 

J a C- t II 1 

r x 

THEN LFRÍNI x-^T iTvy- r ”n \ í i—■ -ar —x = 1 
=J*-— -E-E í -- 

e 1 1 i : S -f ■ 

E «J. 3 

THEN LPRINT CHRá(27> ííl^í " 

THEN LPRÍNT CHR5Í27) a iiaíi 

_i í"f 1 3uFr 

TI amVE inkÃi .^aTrf"- 1: ITV \í5-S 3 üü UALQR 
AND J O 22 THEN 

CHR$(g?>: CHESt'07); ryç$(s7 

TT1 

TT 
: - .k' i* j-. 

LOCATE LÍJ> .CíJ> : PRIMI HENUSU) 
mr íip í> ^ 
nfWMVf-E- -- I 1 

LOCATE KJ) 
COLOR 7-0 

T^=74 TT1 ifíw :r 

(J> : PRINT »ENO$(J) 

LOCATE L(J>,CCJ) I PRINT HENüKJ) 
EHD IF 
IP ] - 5 iprr^ 

COSUÍ TESTAIIÍFRESSORA 
IF EST > 3 THEN 

LPRÍNT CHIES (07 31 CHRKB7): CHR 
LPRIMT CHR5<27)!,r0,,: 

EMD IF 
EMB IF 
IF I = S THEN Tim - ”SIHM 
rg? çt 7 

LOCATE Í(I>rC(I) : PRINT HEMSí$<I) 

f&7 1 1 
: r c ■. “x* '1 t_3 r x x 

Tresreamento em: 
■ MS/DOS — Introdução à Informática 
■ LOTUS 123 —Planilha de Cálculos 
■ d BASE — Banco de Dados 
■ CLIPPER Programação _ , 

Em rumo do profissionalismo 

WORDSTAR, WORD — Editores de texto 
FRAMEWORK —Texto, Planilha, Banco de Dados e Gráficos 
AUTOCAD 2 D/3D — Desenho Assistido por Computadores 
PAINTBRUSK STORYBOARD — Editores para Comunicação Visual 
FLOWCHART — Editores de Fluxograma para Auditores e Analistas 
Auditoria em CPD, Operacional e Controle Interno 

v^,# 1 Lni -y—v-|UM ALUNO POR COMPUTADOR □ 
Rua Conde de Bonfim, 422/418 Tijuca — Próximo ao Metrô O* 248-1386 



1 

locrte 02 = 26 i príni 
LOCATE 03,36 E x PRINT !■! 
LOCATE 04,13 * J PR INI Ill : j 
Mr 
LOCATE 21,45 '■ J raiMT 3 1 
| A-ATt1 LüLH IX. 22,45 1 J PR INI II 

LOCATE ,45 ■ X PRINT II 

LOCATE 22,53 ■d I PRINT 13 

COLOR ?,0 

t nr qtt 
__i -_r -_ii 3 j. 07,01 3 I PR INI I? 

LOCOTE 08 01 1 
9 PR INI II 

LOCATE 08,01 ■ FR INI II 

LOCATE 18,91 T x PR INI il 

LOCATE 11,81 X t PRINT 11 

LOCATE 12, dl E á PE INI 
El 

LOCATE 13,81 f t PRINT 11 

LOCftTE 14,01 1 ■r PRINT 11 
?nròTr jlxu i_-i : i. =_ 15,81 X X PRINT II 

LOCATE 16,31 fl X PRINT il 

LOCfíIE 17,81 1 £ PRINT fl 

LOCATE 18.81 E 
Z PRINT 1 3 

LOCATE is; si 
J X PRINT 

13 

LOCATE 21,81 + * PRINT í! 
T TT1 LüLh. -^ -1 Q 4 êLiLf i u jl í f PRTNT fel 

LOCATE 23,31 T ■T PRINT 
El 

T fij-ATF IxLí^-H I Xr 21,34 r j PRINT 
as : 

LOCATE 22,34 X f Ti7i T xi “■ J" A if* =: 13 

LOCATE 23,34 E r PRINT 
ít 

LuLmi, 87,38 i B PRINT 
IT J 

LOCATE 3S,33 f J PRINT 
II 

LOCATE m, 38 J 3 PRINT 
11 1 

LOCATE 18.30 X r PRINT 
II I 

LOCATE 11-30 É X PRINT 
11 I 

LOCATE 12,38 r » PRINT 
11 4 3 1 

LOCATE 13,38 i 1- PRINT 
ÍI i 

T TT5T 
XpÜLri iX 67,56 ■p i PRINT ti í 
LOCATE 80,5b X t PRINT 111 
LOCATE 89,56 E É PRINT 111 
LOCATE 18,56 E E PR ÍNT 

13 I i 
LOCATE 11,56 

a ■ PRINT 
fl í 

í 
LOCATE 12,56 3 C TkTz rKiâii ií i 

LOCATE 13,56 a 4 PRINT 
Et [ 

LOCATE 15,38 * i PRINT 
ii 

I 

LOCATE 16,38 H f PRINT 
lí 1 r X 

LOCATE 17,38 3 1 TITfc r ik. j -"T1 rs lJíí II í i 
LOCATE 

í 1-3 ^íl xtí J OD ■ 
w PRINT "! 

LOCATE 19,38 ■ ■ PRINT » L 

T -TT"- ? r : a a_: i — 
_a >_■ -_n jl_ j. ijL.1 

E 

1 PRINT 33 
E 

LOCATE 16,56 X 

e PRINT 11 í 

LOCATE 
i tf nr 

J, Í I iJÜ t PRINT 
fe T í 

r 

ÍjULtüL lo ,56 a B PPI^T s .zi i x 

II 3 3 
LOCATE 13,56 B 

3 PRINT ÍI (_ 
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ROTINA 

Não se perca na hora de saber as datas 

Micro: IBM PC / XT 

Memória: 512 Kbytes 

Vídeo: CGA 

Linguagem: Turbo C 

Requisitos: Nenhum 

_ Carlos Roberto Macedonío 

O objetivo desta função é devolver 
o número do dia da semana orrespom 
dente à data dada, entre 1980 e 2099, 
Passando à função a data a ser eon- 

iT 

vertida, e!a retornará o dia da semana 
ornespondente (Dom=1,Sab=7) se 
esta data for válida, caso contrário etor- 
nará o valor 0. Em qualquer dos casos 
a data atual do isterna será mantida, 

A função "dia —da —semana" bem 
como um exemplo de sua utilização 
stão na Eistagem 1. Ela se utiliza das 
chamadas 42 e 43 da nterrupção 21 h 
(33d) do DOS. A chamada 42 lê a data 
corrente, e 43 escreve a data; para isso 
usamos a "union REGS" já definida m 
DOS.H; para passar os parâmetros, a 
função intdos (in,out) poderia ser 
int86{0x21,in,out}), também definida 
em DOS,H do urbo C, A estrutura de 
data a ser passada e devolvida por nt- 
dos() é a seguinte: 
Passa: 

in.h.ah = 43 (escrever a data); 
in.h.dl = dia (1 a 31); 
in.h.dh = mes (1 a 12); 
in.x.cx = ano (1980 a 2099); 

Após intdos(£=Hn,&out) retorna: 
out.h.al = erro; (se Ok —0 se 
não=255) 

Passa: 
in.h.ah=42; (ler a data) 

Após intdos(&ín,&out) retorna: 
out.h.dl^dia; 
out.h.dh = mes; 
out.x.cx = ano; 
oot.h.al = día —sem {Q=Dom. e 
6—Sab) 

Utilizei o Turbo C 2.0 mas podem ser 
utilizadas versões nteriores ou poste¬ 
riores. Caso seu compilador não pos¬ 
sua a função intdosO, utilize a 

int86{0x21f&in,8out): surtira o mesmo 
feito. 

CARLOS ROBERTO MACEDONÍO curse 
Análise de Sistemas na UN1MEP de Pira¬ 
cicaba e possuí formação técnica em 
Mecânica e Eletrônica. Programa em C, Pas¬ 
cal, Clipper, Fo>ct e Basic. 
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□ AMAZÔNIA 
advent ure texto. 9.600,00 Informática e Editora Ltda 

□ ANGRA-I 
adventure grafico .... .... 18.930 r00 

ATENÇÃO: Os programas da série PRO KfT e os adventuras sao com- 
patíveis oom o padrso MSX do acesso ao drive por penas (interfaces 
Mícídso!. TPXr DMX e Expand i'. Estão fora desse padrão e portanto 
não funcionarão perfeita mente nas seguintes interfaces: DüX 2.C 
SHARP, LEOPARD e EXPERT DDPLUS. 

Cidade: 

Cheque n*: Valor Crí 



ENTRETENIMENTO 

Um desafio muito espacial para os "sabidões" 

- [ " -• •” 

RESTA 1 
- 

Micro: IBM PC / XT 

Memória: 512 Kbytes 1 

Vídeo: CGA 

Linguagem: Turbo Pascal 

Requisitos: Nenhum 

n F/awo Bernat 

Esta é uma versão computadorizada do famoso jogo de 

tabuleiro do mesmo nome, No início do jogo, as casas do 

tabuleiro se encontram totalmente preenchidas peias pe¬ 

cas, com excecao da casa central. Assim: 
í t f 

1ftftf 

tftftf 

tf tf tf tf tf- tf tf 

* * * o * * * 
tf tf tf tf -tf -tf tf 

tf tf tf 

tf tf tf 

Para mover uma peça, você dave fazê-la pular sobre ou¬ 

tra que esteja na sua vizinhança, de modo a cair na casa 

vaga seguinte, sendo retirada do tabuleiro a peça que per¬ 

mitiu o salto. 

Seu objetivo é deixar o tabuleiro com apenas uma peça, 

o que não é fácií. Após conseguir esse objetivo (se con¬ 

seguir), tente outro mais difícil: restar apenas uma peça, 

sendo que esta deve finaíizar no centro do tabuleiro. 

Durante a partida, é permitido que você: 

- Recomece o jogo; 

- Volte para a jogada anterior; 

- Finalize o jogo. 

Agora, só depende de você solucionar este fantástico 

"q uebra-ca beças". 

n—ii—ii mi m m i mm i zmmrmmÊÊmÊm 

FLAVIO BERNAT é formado em Análise de Sistemas paio IBPI 
e estuda informática na UFF. Programa em Basic, Cobol, dBase, 
Fortran e Pascal. 
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• Listagem 1 

roeram restaJ.í 
r 

B/agG5ts/?ü- 

\ 

uses cri* cós? 

PROGRAMA FtITO 

const 
peca ■ chrü); 
buraco = T'; 
açinic = $7; 
y [ n i c - 28; 

type 

tabule Iro = array Lí *.7,1..71 of cbar: 
casa “ rscard 

xj ^ / n 
p 15 ¥ f T 

y síi.7; 
end; 

Pi I h 3. = recorü 
jogada sarr?.u Eí* 

topo >32j 
znd; 

of record 
orig ícasa 
dest 5casa; 

snd; 

var 
origsü, 
destino «casa? 
taõ stafruleiro? 
àfiterior ‘pilhai 
opcao senar? 
fim.-de..jogo sbaolean? 

r", ar í-. j— n. j-l a = ¥*■j-_ r ft : j -i i I ■** “4 í* ^ rt. il 
-li L. -C U ViT Z i li i 1 -JL ^ i £ aL 1= Lf - 

p ro-cetíiir e i n i o = al i z?r ^var i ave [ 

ya r 
t 

j s integer; 
K „-X ,-T .1 3*. 

: is 

t ím_oe_jogo ?= taiss* 

■h
 ■
 



} 

i inid&l pilhai] 
anter Tjr.topo í= 
tInicialrzar tabule 1^: 
for ís=í to 7 do 

for j;=í to 7 do 
tabfljj s- peca? 

for í — i to 2 do 
for jss i to 2 do 

begin 
tabCIJ] := 7 T; 
tabEUJ+53 := * 
tabEi+gj] s- ' '■ 
tabEi+5rj*51 í= 

end: 
tabEMj s= buraco? 

end? 

procedure ijspr = f*ir.tabuleiro? 
var i i 

j li irtfcege^? 

bes I m 
gotoxyííjíb 
ur liei 'oooo GOGO . OGGG OOOOD 0000 
gotoxy{?,2i; 
write(rQ o 0 C n 0 D 
gtjtoxyí?,3í; 
wrlteí'oooo ecoo -0000 0 0000 
gotür-cy í?T 41 \ 
wr i teí fo c 0 0 0 0 0 
9ot oxy f? 7 511 
sr í f e í ?o n 0000 0000 0 0 0 
for js=í to 7 do 

0 0 n 
'p* oT): 

OOQO ." = O 

00 

0 0 

00 7\ 

o o!í 

oo oooo’): 

oooo n 0 ■' \ n 0 i 

oeg eh 
gotoxyíyh icT>rin ic+í i-í )*2>? 
for j:= i to 7 do 

writeCtahEi^jj,; Jh 
eira i 

gotoxy U,22) ? 
iir fteí 'Setas 
ÊJf" í ” PI J . i * J j 

> novíntentaeas para escolha'/? 

wrítslrti/v -> Uoifar para a jopada anterior'): 
writpf rÍENOj -) Marcar Doslcao escolhida F): 

)? 
writétlní TR -? ScDifêECEr o j3$oT>; 
wrfto( f 

I telnt 
gotoxyf73T5); 

4 L 

_ 1 leal? n í n n r. 

sr ite( V/')? 
goto xyU8f£) i 
wr ite( 'Fiavio dernat1); 
gotoxy(3M7) ? 
arit£("Pecas no tabuleiro-?)í 
Siotoxy Íò5r i?) l 
write(32 - anter ior >opo:2) = 

end ? 

bzq í n 
r ir-~.rr ; 
w ■§■ -f ■ ■ li 

m!£ íanzar .variáveis; 
!mprireir.tabuleiro? 

end? 

procedure jogsoa? 

procedure vlDeoíx^y íinteser); 
begm 

got oxy (y in i c+í g:-l) M ? i n í ú~i) *2): 
wr itsítab[jí,y3) ? 

end; 
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MICRO 
SISTEMAS 

sempre colocou 
o leitor no 
seu devido 

lugar! ■ 

Artigos, programas, matérias espe¬ 
ciais...em todos os espaços da revista 
você pode perceber a presença de 

nossos leitores - a soa presença. Mas 
existe um lugar onde a equipe fixa da 
revista nao tem vez. Lógico, estamos 

, rafando da seção CARTAS. 
£ lã que estão as suas sugestões, 

opiniões, informes e, às vezes, até o 
seu grito de S.O.S., a ü lí ima esperança. 
Na seção CARTAS no MS AGRADECE, 
você elogia o nosso trabalho, e nada é 
mais gratificante do que saber que o 
esforço de oferecer uma revista cada 
vez melhor é reconhecido pelos leito¬ 

res amigos. 
Pois é, toda essa conversa é apenas 

para lembrar que a seção CARTAS é 
toda sua. Escreva, opine, participe! 

Ah, e também facilite o nosso tra¬ 
balho, OK? 

Envie sua carta dentro dos seguin¬ 
tes requisitos: 

1 - ASSENF, Não publicaremos cartas 
sem nome e endereço completos do 

autor. 
2 - Cartas que contenham reclamações 
a respeito de lojas, clubes ou fabrican¬ 

tes devem trazer nome e endereços 
completos dos mesmos e vir acompa¬ 
nhadas de documentação que com¬ 

prove o mau atendimento. 
3 - Cartas manuscritas devem estar le¬ 
gíveis. Se você tem 'aquela letra] que 
tai usar letra de imprensa ou a máqui¬ 

na de escrever? 
NOTA: MICRO SISTEMAS não publi¬ 
cará cartas insultuosas e, no caso de 
cartas muito longas, .MS reserva-se o 
direito de publicar apenas os trechos 

mais importantes. 

Micra 



BIBLIOTECA DE FUNÇÕES PARA O 

• ACENTUADOR 
■ MOUSE 
• TELA GRÁFICA 
• TECLADO 
• COMUNICAÇÃO VIA RS-232 
• CALCULADORA ON-LINE 
• CALENDÁRIO ON-LINE 
• E MUITAS OUTRAS 

SOLICITE DISCO DE DEMONSTRAÇÃO 

Ligue fone (0499)44-0144 
DIGITEC INFORMÁTICA LTDA 

Cx. Postal 104-89700 - Concórdia - SC 

PLACA DDFAX 96 PARA PC 
XT/AT 

transforma seu micro em uma máquina óe fax com disca¬ 
gem automática, cadastro de até 999 clientes e programa¬ 
ção para envio_. Transmite e recebe com velocidade de 9600 
BPS. Recepção automática durante operação de outros 
programas, 

KIT DDX MSX 2.0 + 
implementa no seu micro maior resolução, maior velocida¬ 
de de manipulação de gráficos, relógio real com bateria. 60 
colunas. 256Kb de MEMORY MAPPER e 19.266 cores. 

MECA RAM DISK PARA MSX 
Expansão de memória com sistema operacional residente, 
disponível em 3 modelos diferentes: 256, 512 e 768 Kbytes. 
Funciona como se fosse um drive temporário para o seu 
MSX. 

DDX MODEM PARA MSX 
T r a nas m i t e e recebe em 1200/75, 300/300, 
1200/1200, BELL e CCITT. Monitoração de linha, Discagem 
rediscagem e atendimento automático. Programa para 
vídeo texto embutido. 

KIT PARA DRIVE DDX 
Comoosto de gabinete metàíico, fonte de alimentação, in¬ 
terface DDX, cabo para dois drives, manual e sistema ope¬ 
racional DDX DOS. 

DATAT EC 
Rua Domingos de Moraes, 770 - Loja 33-B - 
V. Mariana - S. Pauto/SP Ao lado Estação 
Ana Rosa Metrô - FONE/FAX: (011) 571-7083 

procedure subiinha<.;<Ty ^nfsç-er; lin "charh 
beg i n 

inlc+íy-í 
■ uAr i i-í 1 i n ^ ■ WJ r -i L \ = r r 1 y 

pronadijrs erapilha; 
il 

with anterior rio 
hpg i n 

if topo > 32 thsn 
Ai - ■ i k [te\n i -£Ktíi)H “ is^E-ta-1 (Hit ! 

end; 

beg í n 
tono tOFD + ’i; 
jcgadaLtopC-Uoris oríyen^ 
ja^B.daLtDPQj,ri^st a«- sestino; 
gotoxy{óu,í?3: 
wrÈtsí32 - anterior„tcp0"2)? 

end; 
end; 

prccedüre deseupilha: 
bcg í n 

ttíth anterior do 
begin 

if f< i then 
uritelní/mOR - UNQERFLOr j 

b es I n 
origem »= jogadattopqj-.nrig? 
deetino -- joíadaEfoPol^oebt ; 
tOPQ í“ topo - ís 
POtoxPÍéS,í?); 
arite(32 - anterior,topo*2)% 

end} 
ene" 

endí 

t un o t i □ n ec t r ad a_ va roa ' büo I ssn = 
var 

I ■ .T. Ci o. i ; 

r L j: 7 

raedxT 
iedy rHteyer!! 
valido sboolean; 

bey In 
1 e®t | i ri .ra Va 1 ; yw = — i1 n 'r r t) n 

3- — : H £ —- eZ f 

d 1 f x 3 — 
*■ absterigen : = v - aestino,x5 = 

tf 
idH Lí 

3. _p 
n — ior igsriKK oa=t í nOai' 1 d i V 

ra 
r ~ 

d ify i _ 
r — abeíor ieefi ■ l ; r M - destino.y)? 

íisdy V rm 
c — (nr i c-ppá. u 

i. PB b ■ r "b j 

Jk 
í destí:ia»y5 div ^ n 

'■r- ■? 

If tc ).bE raedi<Ti^dyl peca then 

i f i( (díf:<=2) an d 1 r i -f H-ÍÃ ) ! A?“ ( i 
■■ ,1 ■ ■ J ■- ■■ - — ■■ - - 

<dlfy-2))> then vaitdo s= true; 
if valido then 

i}Fiy: n 
ãound(é#@h 
celay Í3M); 
nosoEindí 

and 
d se 

bég í o 
S'ound (390) s 
deíay * 
'íooüund ■ 

ena; 
snt rada. vai Ida =:: valido 

e*\á i 

procedure is arca ívar pcaicao "casa" t-^o ícliar)" 
rrtnt f 

cd rn. sr r , I - 
a : a . .■ _ 

-■»- - r 
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ce ~ chr(75); 
to - chr<72h 

n — ?1 fr 4_ lí ~ r_ r ■ r 

return = cbr(í3): 
var 

ok sbooiean; 
begin 

ok fáíse? 
poslcao.x í= 4; 
pQsiuíQay 4; 
siibí ínhatposicao.x.posÉcaa^ , ’): 
while í (not £f ir^dejogo)) and Cnot Lak >>) do 

begin 
opcac readkey: 
caso opcao of 

_f T_r 'V J» f I çi_d e_ j ogo s = t r u e; 
V'í If anterior.topo ) then 

heg í n 
subi inha^oa icao^poa ícao.y,' fh 
dcaernpí lha: 
tabEur Igent^or (gea=yj — peca: 
t ab C.dest \ no * x 7 dsrst í n c. y ]- ’ = buraco = 
UbtíorigEia = :<^d-s-=t^no.x) dlv 2-<or 

dsstino^í d(v 23 s= peca: 
vtdcoíor Lgera.oríge^y); 
vitíeoídestinoBx,destinoay)j 
videoífh^eiB.x+destíno.xi div 2,íorneia.y+ 

ac o: 

S!Jb 1 jnhaíp-o$lcao,x,positao*yr T"r) ? 
enrir 

returns jf tabíposicao.x.pasicao.y] - tino then 

destIno.p) div 2)= 

e-: .—. - : n 

-j!i: : ! I 

dí =~ true = 
sutilfnha(pDsçcao,x,P05kaQsyt' T); 
íf tlpq “ peca thçn 

beyin 
with pusicao do 
gotoxy (yin k+írl)*4,x;nit4<x-i)*2); 
Mír í teíchr í 2í); 

end: 
endj 

Cd?CErrr_=:d" líltír PCSÊCiO ÜD 
hpG ; r- — — _, ■ - 

sublinhais,F 
caso opcao of 

r£ E hpt] i n 
UH fia — H J - P ■■ 

r J V 

r? ü 

ü= u 
jf 

if <íy<í) and (x>-3) and (xí=5)) 
nr 

ííy<3> and (íx<=2) or (:<>=&))) 
thcp rJ 2’ u + i í 

ai” "' í 

P Rfí . ■■■ p * w j 

cd = begin 
ü 5- 

t ((y}7) and (x)=3) and íx <-5)) 
i ?r 

e_r p 

Cíy>5) and íix<=2) or (x)-ó)/) 
tncn cj := u 

s ijegtn 
].f b “ V + í f 
if (íxí7) and (g>-3) and (y(-5)) 

or 
(í x )5) an c [ i g < =2) or (y >■~6))) 
thcn. x í" x ~ ir 

end; 
í be^in 

x e= íí - i; 
if í(xu) and (y)-2) anc (y/=5)) 

or 
- ■ ■ - - _■ i 

- '■■ ':H RG {\m=d) or -.V>=6.;M 
= x + í: 

. -. ■■. ■■ ■■. 

hen 

pfiQ - 
end; 
ssjbl mha<x,y,7,v') 

cnd í 
_—l n 

NA CRISE, 
PMLICIDADE 

PODE 
DEFINIR 

A DIFERENÇA 
ENTRE VOCÍ 

10 

CONCORRENTE 

MICRO SISTEMAS tem 10 
anos de 

creaiDtiiaaae e sucesso. 
E aqui que o usuário busca a 

informação do que há de 

e mais seguro no mercado. 

cie na revis 
informática 

com 

Solicite 
um representante 

<ta ligue: 
Rio: 

(021 )2324)653 
SF: (011)819-2193 

. ./Miora 



Begln [jogada} 
repea^ 

rcarcaíor igsB,radfà; 
mr c a í ú s=11 n o F D ur ac o); 
Vííieo(ojrfgEra^<,-GrTges,yh 
viáooídost ino-Xjdest irfè-y): 

unt; i I (íf ÍE-íe-jogo) ar <entrada_vai Ida)) = 
:f notÇí!üi_de.jogoí tden 

bsg I n 
pmp-ilh?; 
tab[or;jges.xTor Igere^y] “= buraco; 
13ò i d e at1 no, x ? ri^st mo * y ] p ac ?.: 

tabi^origêstK+-iesr;n□ -k> div 2,íorlgeifiBu*DEstfno.y> dlv 21 s= buraco; 
videoíor igerc.x.or iganuy): 
videüídest ínü^dest tno,g>; 
vidsaííarIgea.x+dsstina.K) aív 2T Congesuy-Hkst lna*y > div 2); 

rtnn è 

■-ífU 7 

end; Cjogada) 

proo^dure suífi ír«cursor' 
var ‘Jragictnrs; 
bp" jj n 

3 - ■ 

i; "j. ^ 1 —1 ■'• p Lj- r»Na — ~p v - .' i- ‘ 3 3C e 
A i 5l [.! * ” JL 7 f\ E Lil fl D 7 r\ 1 U £ 1 “J T 

intrííò,xí; 
.-rz .r-l h 
ç 3 i li -í 

procsdura apireter,cursor? 
var xi regiatera; 
beg !n 

K^afi^ií x-th—é; x.cI*=S; 
iptr í UjX); 

End? 

neg i n 
suEíir^cursor? 
rçpoai 

inicialszacao? 

jogaaa; 
until ífira_d0_jogo); 

mt 11 Copcao= Tf7h 
clrscr; 
aparater-curscn 

r -'T- n -~i JZ. 1 ■. L£ x 

/ A PROTEÇÃO^ 
DEFINITIVA CONTRA 
^CÓPIAS PIRATAS/ 
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u T I L I T A R ! O 

Armazene mais telas na memória do 

Gerenciador de 
telas gráficas 

Micro: Apple íl + 

Memória: 64 Kbytes 

Vídeo: Color 

Linguagem: Assembler 

Requisitos: Nenhum 

L 

□ João Paulo H C de Andrade placa de mais 64K (sistemas com 

O Gerenciador de Telas Gráficas 
foi desenvolvido com a finalidade de 
permitir ao usuário o armazenamento 
na memória do micro de cinco ou 
mais telas gráficas, aíém das habi¬ 
tuais, sem diminuir o espaço útil da 
memória para programas Basic e va¬ 
riáveis. O programa usa a memória 
extra do seu micro para armazenar 
cinco telas gráficas quaisquer e per¬ 
mite que você troque o conteúdo das 
páginas 1 e 2 de gráficos com o 
conteúdo dos buffers da memória 
auxiliar. 

Para usar o programa, simples¬ 
mente digite a listagem 1 no monitor, 
grave-a para o disco com BSAVE GE¬ 
RENCIADOR HGR,A$300,L$AFe ins¬ 
talado, o programa acrescentará 2 no¬ 
vos comandos ao Basic Applesoft: 

&SAVE tela,buffer - Grava o conte¬ 
údo da tela especificada (1 ou 2) no 
buffer especificado (1 a 5). 
Qualquer parâmetro ilegal 
ocasionará um erro. 

tando o constante acesso ao disco. 
Outra utilização possível para o 

Gerenciador é a efetuação de peque¬ 
nas animações, com poucos quadros, 
onde sejam necessárias telas muito 
complexas e onde não se encaixem 
os animadores comuns. Basta colo¬ 
car todas as telas na memória e 
acessá-las uma a uma, em sequência, 
para gerar a animação. Caso você 
deseje um movimento mais perfeito, 
experimente uma técnica de anima¬ 
ção mais depurada, mostrando o 
conteúdo de uma tela gráfica en¬ 
quanto monta a outra (por exemplo, 
mostre a tela 1 enquanto transfere 
um gráfico do buffer para a tela 2 e 
vice-versa). 0 resultado é simples¬ 
mente perfeito. 

0 programa usa o primeiro banco 
de 64K de sua placa de expansão de 
memória para conter os cinco buffers. 
Caso você o feliz proprietário de uma 

mais de 128K) poderá fazer uso dos 
bancos adidonais, mesmo em Basic, 
com técnicas simples que estão cui¬ 
dadosamente explicadas no manual 
da sua placa de expansão. Caso seu 
micro tenha um Mbyte de memória 
extra, você poderá armazenar nada 
mais, nada menos, que 80 telas gráfi¬ 
cas (suficiente para fazer uma exce¬ 
lente animação sobre qualquer as¬ 
sunto). 

O Gerenciador funciona em PRG- 
DÜS, DOS 3.3, TKDOS, CDOS e to¬ 
dos os similares, não prejudicando 
em nada a érea de memória reservada 
para o seu programa Basic e variá¬ 
veis. 

JOÃO PAULO HOLANDA CAVALCANTI 
DE ANDRADE é estudante e Autodidata 
em Basic e Assenbter em computadores 
de várias marcas. 

• Listagem I 

&LOAD teta, buffer 
-Coloca na tela especifi¬ 
cada o conteúdo do buf¬ 
fer especificado. 

O Gerenciador mostrar- 
-se-á muito útil em progra- 
mas do tipo SLIDE- 
-SHOW onde muitas telas 
precisam ser mostradas, o 
programa pode carregar 
todas as telas para a me- 

300: A9 4C 8& F5 
310: C9 B7 F0 36 
320: 20 7A 03 09 
330s 40 35 03 A9 
340: 3F A9 FF 85 
350: 85 30 85 42 
360: CA A3 20 A2 
370: 20 80 03 85 
380: 20 52 E7 A5 
390: 00 F0 98 09 
3A0s 90 4D 54 20 

03 A9 10 83> F6 03 
09 B6 F0 02 &0 11 
01 F0 07 09 02 F0 
40 85 43 20 80 03 
3E 18 20 11 03 60 
20 7A 03 C9 01 F0 
3F 40 60 03 A9 40 
43 38 20 11 C3 60 
50 A6 51 E0 00 DÜ 
06 B0 94 AA B& 9B 
2!> 20 50 4F 52 20 

A9 03 8& F7 03 6U 
A9 00 85 42 35 3C 
08 40 C9 DE A9 20 
85 3B 18 69 1F 85 
A9 FF o--1 3E A9 00 
06 C9 02 FQ 09 D0 
A2 5F 05 3D 86 3F 
20 BI 00 20 7B DD 
A0 60 20 7A 03 C9 
03 60 10 30 50 70 
4A 50 48 43 41 

mória de uma vez, evi- 
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LOTUS1.23 eeeesafiá 

IBSEJPíiaiíS!: FTÍJ 

MATtHEWHím 

TDMREiriG 

ARTESANATO 

AutoCAD’ 
Ü lip ÜA- Kccdt«35i 
p«r;j MS f Pt DOS 

ÀprtSirfa vtiiWfim 

Aprenda vocé mesmo 
C++ 
Al Stevens —2iop. 
Ref. 01 — Cr$ 1t.60G,E 
Inclui disquete 

MS Chart 3.0 
José Carlos Tavelra de 
Souza — 284p. 

Ref, 15 — Cr$ 6.900,00 

AutoCAD: O Livro de 
Receitas 
Christopher James 

DeLucchl — 45Gp. 
Ref, 07 — Cr$ 13.900,00 

Programando em Lotus 
1-2-3: Macros 2$ edição 
Qulrino Ponton Swensson 
— £80 p, 
Ref. 10 — Cr$ 7.100,00 

Editoração Eletrônica 
com WordPerfect 5.0 & 
5,1 
Roger Parker — soop. 
Ref. 04—Crí 7.900,00 

Aldus ... 
PAGEMAKER 40 PARA IBM RC 

-S 

Programas Residentes 
no IBM PC 
Carlos Yallouz — 150 p. 
Ref, OS —Cr$ 6.200,00 

MS WORD 5.0 
Ramela S. Beason — 

452p. 
Ref, 02 — Cr$ 9.400,00 

Aldus Pagemaker 4.0 
Douglas Kramer/Roger 
Parker — 47üp. 
Ref. 16 — Cr$ 10,900,00 

Disco Rígido no PC 
Jonathan Kamin — 5l2p. 

Ref. 05 — Cr$ 11.700,00 Clipper Summer 57 
AntonioG.da R. Vidal 
Refs.li e 12 —Vols.' 
Cr$i 0,900,00(cada) 
VoL 2 inclui disquete 

TC»1* 'íwL 

£E uns cataralük 

Wordstar 5 e 5.5 
Tony Hotlins — 21 
Ref, 03 — Cri 6, 

Turbo Pascal 5,o & 5.5 
Maria C. A.Gríílo —4ie 

Ref, 06 — Crí 8,500.0C 

Clipper com Gráficos 
Sof tCAD I n form ática— 180 p 

Ref. 09 — Crí 6.400,00 Antonio G. da R. Vidaf 
Refs. 17 e18—VoEs,1e£ 
Crí 12,400,00 {cada} 
Refs.19 e 20 — Vots.3 e 4 

Ambos no prelo 
incluem disquete 

Dominando o Ventura 2.0 
Mathew Holtz — 614p. 
Ref. 13 — Cr$ 11,500,00 Desejo a dqu irír os livros aba ix o relacionados. Para isto-., e siou envia nd o 

em artòxo Cheque Nominal â LTC Editora, no valor correspondente do 

lotai do pedido. 

aSE?2s£*r Editora 
ÜVROS TÉCNICOS 
E CIENTÍFICOS 

SS í#.-# 

mm ■ * .■ 4 ■■■ -V-X v. D v, v.-.v 
■x-x +■ 

Total do Pedido 
Nome: __ 

Empresa: _ 

C.G.C/CP.F 

Endereço:__ 

CEP: __ 

Data: / 

Clipper Sistema Tools 
Versáo Summer 87 e 5.0 
Álvaro Luiz Arouche 
Carneiro Ramos — 380p. 
Ref. 14— Cr$ 9.400,00 
Incluí disquete 

Inscr.Est 

Cidade Estado 

Assinatura 

Remeta ©eu pedido: Rua Washington Luiz, 09 —Gr. 403 —RJ — Cep 20230 

' jT* k" f r 

r . 

> . 
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CONSELHEIRO BROTERO, 589 CJ. 42 - SAO PAULO-SP CEP01154 

TEL: (011)825-5240 (PRÓXIMO AO METRÔ MARECHAL) 

SISTEMA INÉDITO DE ATENDIMENTO - REEMBOLSO POSTAL 
Lista ú mais uma inovação da RED! UNIVíiRSOÍT. Agora você poderá fazer suas compras 

sem ter que pagar antecipado. O nosso intuito é de fazer com que o usuário não perca dinhei¬ 

ro pagando antecipado e muitas vezes não recebendo o seu pedido. 

Por esses motivos, sugerimos: Faça o seu pedido por reembolso postal e pague somente ao 

recebe-lo no correio. 

REEMBOLSO 
POSX4L 
SEDEX 

SUPER PflCKS - NSX 1 PftCKS JQG05 - HSX i NSX 2 NORMAL - APLIC/UTIL 

Crí 550,00 - 1 por Disco 

231 Ui de o Graphic 
235 Pixel II 
239 Super- Printer 
240 T assword 2 
241 Fixei 113 

05 350,00 - 1 por Disco 

954 Rartbo 3 
955 Uorld Gwes 
957 flfter Bàrner 
953 Double Dragon 
960 Dr-agcn Ninja 
961 Elite 
966 Operation tlolf 
970 Renegade 3 
971 Paris Dakar 
972 4x4 Rcad Racing 
973 Robetop 
978 Telas Porno 1 
981 Telas Porno 2 
987 Ghostbuster 2 
989 Eni1i0 Sancheç 
990 Batflan The rtovie 

Lantanentos - Crí 800,00 

Super Harío Bross 
Tartarugas Ninja 
Dcuble Dragon 2 
Indiana Jcnes 2 

oí Fc* - Kr-al. 
Caçjt ac 3euiIj a 1 
Hipüdox - Don Guix 
Crazy Car 

Bit Min - Eiagger - ítor-jq 
Condor !Un - tesGlatcr 
Flippu £tones - Xirrasas 
Fitf ai I 1 - Super Cobra 
íigicai Kid Wizz 

SItSPSDNS (2D) 
SÊCRET riCNJríEV ISLAHD (4D 
GRAM FRI X 508 2 C2D) 
SHADCU DAHDER <1D> 
TURBO CUF l (lí) 
CEHTURiOH (2D) 
METAL rUITftNT ÍlD) 
CftDHVER Í2D) 
HJGHT SHÍFT 
EILLV THE K1D Í3D) 
mm ~ DEffü Pise ÍÍD) 
BRAT Í2D) 
CABCHARODÜN ÍÍD) 
CHUCK KOCK Í2D) 
ESCAFE C0LPIT2 tlD> 
FREHEIIC (£D) 
F-i5 STRIKE 2 Í2D) íiM) 
HQÜttSKlHE RACERS Í2D) 
PF HAMER íiD) 
SK! GR PIE ÍiD) 
bface wmm l <1D> 
SUPER cm l í 31» 
SUPER RQHACO <iD> UH) 
TQK3 <1D> 
IURRKAN l (23H 
m 2DHE (lí) 
ll C&LMEIfi ÍÍD) 
DRA60N5’ S JLftlB I ífiD) 

S LA]R II Í5D) 
DAAGONS*5 LAIR III iW 

N5X 2 - NEGARAM 256 
Afteroids - Venon 
Arkos S - Banana 
Mundo Perdido - Hoehey 

Crí 400,00 - 1 por Disco 

301 IJcari Uarriors 
302 Qui Sun 
308 FâM-ly Boxxing 
312 Rastan Saga 
316 Zartac Excel ent 
320 Super Ranho 
321 CasvPluania í 
322 Hinotors 
327 fileste 
331 Contra 
335 Raei ng Cari 
345 Space tlanbow 
349 Hetal Se ar i 
352 Super Funner 
353 Punks 2 
355 American Scccer 
356 flninai Uars 2 

Futura Knisíit - Hui ac 
Dl Is Hei is - Castle i e 2 
Thaidar - Trai1b1aier 
Ultra Chess e 2artac 2 5 IIP PflCK 308 

Chicago 1938 - Taipan 
Navg Mooes 1 - Sol Negro 
Aspar Motos - Ranpart Seaoh Haid - Boort - Uued 

Fred and Sul - Jufl? Land 
Plidniglit Brot - honopolio 
bonstars - Super fhnd * 
Uioiu5 Uiper_ 

FACK 32 

Águia de Fogo - Alpharoid 
Astro Plurter - A taci Tona 
Bnx Simulstor - Êreai in 
Captai n Chef - Car- Race 
Scentipede e Chtiok Egg 

HuLMprey - Ladg Safarí 
Had Hix - Navy Jlowes 2 
Sol Hegro 2 - Titanic 2 

Bounce - Strançre 
Final CountdoM - Boukah 
Strip Play - Uortex 

Crí 350*00 - i por Disco 

OOl Rewesií í 
002 Nírtasis 2 
003 SalaMaoder 
004 Eps&de 2 
006 Fl Spirit 
007 Mnirft Rare 2 
009 Final Zono 
010 Fantasy Zone 
013 1942 
014 Kin3rs Ualley 2 
015 Gall Forte 
016 Pinguin fldventure 
019 Super iagdotk 
023 Soltai 1ius 
028 FJight Sinulation 
029 Renetis Twin Eea 
030 Eggeríanâ ílistery 2 
031 Salarcandar Ihuniaade 
032 Kyd Lad l 

SOP PACK 3X9 

After liar 1 - After Uar 2 
Kentn - SynãroHe 

Dbliteraicr - Skate Drag 

CrS 700,00 - por Disco 

VftK (6 Discos) 
mV Í4 Discos) 
8URAI <5 Discos) 
DBfiGOM SLAVE3 C4 Discos) 

Cartelot Uarrinrs - ESevat 
Action - Enduro - Fruit 
flachine - Tiger 1, 2 a 3 
Traia flaozanas - 3D Kater 
Ifintar Ga^as 1 5UP PACK 324 

Chase H,Hr - Corsários 2 
Invadars - Meganoya 
PJay Bali 1 - Hotor Bykes 

NO!SE TRACXER 2r3 (1D> 
NOÍSE RDDULO # 1 (1D) 
HOISE HODULO S 2 <iD) 
NOISE fIGDULG tt 3 ílD) 
NDISE Í10DULG tt 4 UD) 
NOISE ÍIODULO tt 5 CiD) 
NOISE MODULO tt 6 ÍlD) 
WOISE MODULO tt 7 CiD) 
HOISE SAMPLEE tt 1 ÍlD) 
KÜISE SABP.LEB # 2 ÍlD) 
mitl SftdPLEB tt 3 ílD) 
nmi SflílFLEE tt 4 ÍlD) 
AP 10 HASTEE 3 ÍlD) 
AP 13 HÜDULQ # i ÍlD) 
ftPIQ HODULD tt 2 ÍlD) 
SOKSV 2,5 ÍlD) 
m\X HODULO tt i ÍlD) 
SOHiX MODULO tt 2 ÍlD) 
HIT HOUSÍ ÍlD) 
AUDIO - X ÍlD) 
DIGJ PAIHT 3 Í2D) 
DELUXE PAÍNT 3 Í3D) 
SCULPI 3D <2D) íitn 
UIDEO EFFECTS 3D (2D? 
PROFESSIOHAL PAGE (3D) 
FRO PITE II ÍlD) 
PAGE SET7ER ÍÍD) 
DISSO AN3MATI0N Í3D) 
ftHAED HfiKER FLO$ ÍlD) 
FAHTADISION ÍlD) 
MAS? I ÍlD) 
MAS? II (ÍD) 
HftSP HI ÍlD) 
PC FRAK5F0MER ÍlD) 
DOS 3.2 ÍlD) 
DBASE 3 FLUS ÍlD) 
WORDSTAR ílD) 
CLIPPER ÍlD) 

COLECOES HSX 1 
Eurtr - Futbol of the yea 
Rubus - Super Boul - Sup 
S&ceer - Tactioh - Ubcot 
CatabaJac - ¥iear Kung fu 
a Zexas 1 

COLKflO 1 - Cr$ 1.800,00 

4001 Agenda Donestica 1 
4002 Banco de Dado? I 
4003 Mal a Direta 1 
4004 Contr de Estoque 1 
4005 Editor de Taxtc 
4006 Centas a Pag/Bec 
4007 Contabi!idade Dtnast 
4008 Aqenda Anua! 
4009 Centro!e Barcari: 
4010 Planilha USX 

Jungia Uarriors - Hach 3 
Mecon - Pouier and Hagic 
flortadelo 1 e l 

He Han - A]ien o Resgata 
Hov PacMan - Foiite ftcad 
ttest - Ultranan - Timer 
Bcrtter - Arkaneid II - 
Snakay e íetus 

R&X 1 JOGOS ADAPTADOS 
fi.Er - Astre Harine Cerp 
Bufípy - Dimensão Dí^ega 
Dioza Ctzmei - Srturfs 

Cr$ 950,00 - 1 por Disco 

001 Nettesis 1 
003 final Zone 
OCG Super Laydock 
004 daxol 
005 Mirai 

Este Jogos forao adapta¬ 

das p? rodar sen Negaraw 

SOP PftCK 337 

Ana dei Mundo - Cocando 4 
Dihensao Bnega l - Ma^-hn 
Rath-ba - XH 63 Fatrol 

COLECOES MSX 1 
Konarti Scccer - Ping F&ng 
Tennia ~ Baseball - Bilha 
Easket - Uolleu ÊaJl 
Gran Prix World ~ Hyper 
Oliwp a Hyper Sport?. 

CÓLICA0 7 - Cr$ 1,800,00 

4061 Abelha Sabia 2 
4062 Abelha Sabia 3 
4063 Motorista Sideral 2 
4064 Mjssac Resgata 
4065 Mago Doador 
4066 Eaíhaoo Expl i 
4067 PaShaco Ex?l 2 
4068 Pasoador Espacial í 
4069 Anagra^a 1 
4070 Anagrânà 2 

Auent Qriginal - Crisis 
Dioza Colunei 2 - S Bali 
ílecano Dasis - RâMfak Galaga - Star Soldiar 

Zanac 1 - Star Forca 
Hyper - Zanao 2 - Gui 
Colunbia - Bosctnian 
Phants I 

Crí 350,00 - 1 por Disco 

106 Chess 
114 Honato 
116 Flash Gordon 
113 T.H.L 
120 World Golf 
125 Te st Dri^e 
133 Last Hission 
142 Breakar 
152 Ilha do Tesouro 
155 EideloEE 

Curre Jieienez ™ Ujsiart 
Heo-z - Artic Foí 
3D Fool - America 

SUPER APLICAI e UTIL1T 
QBS: Cada Super Pack ten 

6 joges. 
fldenis - AhoVs Puf 
Bop? - Reinado - Fl 
XiHpo - Hagi cai Fin 
Fost Horteri - Romí 
A Maldição 

Crí 1.300,00 - 1 por Dsk 

Contabilidade 
Folha de Pagto 
Agenda de Cdhptd*íssü 
Linguage* C (2 Discos) 
Nsx Dos Tools 2 
Kala Direta 
Controle dt Es togue 
Uni-Telas + 39 Telas 
Ed Nusic + 56 Husicas 
Tradutor 
Üideo Texto System 
Nega Prínt 
Video Hits (2 Discos) 
Turbo Pastai 

COMO ADOÜIHin NOSSOS PRODUTOS 

1) Relacione ex una Foha de papel os produtos que deseja aqui rir, in¬ 
dicando e nunero, noxt e para qual o computador. 

2) Estreua seu nome e endereço completo de forma legível, 
3) FMrJü DE PA^PJKTO} ft) Reembolso Postal 1) Cheque Na minai 

A) Nesta Modalidade uece so pagara seu pedida ao retirar no Correio 
Sendo que sofrera um acresca mo de iOVL 

B> Para Pagamento com Cheques os Preços nao sofrerão acréscimo e as 
despesas de Correio sao por nossa conta, . ^ _ 

PlSOO 5.1/4 CrS 520,DO 
OBS: 05 PROGRAMAS ACIRA NAO INCLUEM DISCO. Disco 3.1/2 Crí 1490,00 

PACK 65 

Cavert Deaib - Gelagg 3 
Joguei - Knight Hinja 
Poier N - Scorpebn 
Sherlotli Koínes - Ufo Az 
Sprint Ganes - Ifonder Boy 

Crí 450,00 - 1 por Disco 

201 Cicciolina 1 
202 Cicciolifia 2 
203 Playbey Sexy 
204 Stnp Poker 
205 Forno 5hDu 
211 Telas Digitalizadas ? 

Os Pachs acima sao tempos[ 
tos de 10 jegos + 1 Cop. 



PC/XT f REDI UNIÜERSQFT - FONE (Oli) 825-5240 CONSELHEIRO BROTEPO 01151 PfHILO - 

LISIfl HEDUHIDA DE JOGOS PARA PC 
restante da lista na Micro 

5iste*as Htr. 186 nk pagina 25 

CQDIOO NOME 

PCX„173 Hnstage 

mz 51 SCO 

( 02 > 
P£R.n4 IfiagpH Centre Terra ( 02 > 
fgfni75 Foi ice Quest 
PCX 176 Cine Forno i 
PCX*177 Fipedream 
PCX.178 li acedam Eumper 
PCX,179 3biiterator 
PCX.180 Indiana Jones 1 
FCX.181 Stíints Driver 
PCX.182 Castelvania 
PCX,133 Tale Ddui 
PCX.184 Super Contra 
PCX*185 Shinubi 
PCX,186 Steliar ? 
£CX-ífl7 Cedename : Jtenar 
ra*l|8 Star Trecx 5 
PCX,189 Jig Saw Fuzzle 
PCX.190 Koh Ford 
PCX.I91 Robocup 3 
P£J*if2 F íÉ/lí Simulation 
PCX.193 Centunon Í9GA) 
PCX.194 Golden Axe 
PCX.195 ITiami dice 
FCX.Í96 Hunt Red üctcher 
PCf.197 Sumer Edition 
PCX.138 Cine Forno 2 
PCX.139 Cine Pomo 3 
PCX-200 Heavy tíetal 
Pgf.201 Battle Hawfcs 1942 
PCX.202 Space Rcugue 
PCX.203 Life and Death 
PCX.204 Echeíon 
^■205 Í^ít ^^fínser <m> 
ruí.206 nissae Impcsssivel 
PCjj,207 Super Hang Ün 
PCX.20S Xenon 2 
PCX.209 Hoyles 

í 03 ) 
< 01 > 
£ 01 ) 
( 01 > 
£ 02 > 

( 04 ) 
( 02 ) 
f 02 > 
f 01 > 

< 01 ) 
( 04 ) 
( 09 > 
í 05 > 
< 01 ; 
( 02 ) 
t 02 > 
< 01 > 

í 03 } 
£ 02 ) 

í 04 ) 
( 01 > 
£ 04 > 
( 01 > 
í 01 ) 
C 01 ) 
í 02 > 
í 02 > 
£ 02 ) 

C 02 > 
í 01 ) 
í 03 > 
( 01 ) 
( 03 > 
í 03 > 

-21? Mar ín Hiddle Earth í 03 > 
PCX.211 Hind Ualker £ 04 > 
S£v'3fl Whpíl qí Fourtune ( 01 ) 
FJ3J.213 F-1É Piiot ( 03 ) 

ÍeÊi flítaÍÍ Suhmar 3 í 02 > 
PCX.21S Babk to the Future 2£ 02 í 
PCJ-Sifi Hastan Saga ( 02 ) 
PCX.217 Tenrus Pre lour í 02 ) 
PCX.213 íhucji Vears flft C 01 ) 
PCX.219 Pharao*s Tumb < 01 ) 
J£U'J20 Califórnia Games 2 £ 04 ) 
PCX.221 flah Jong ÍOGftJ C 02 > 
PCX.232 Hiugs of Fury £ 82 > 
PCX,223 ftlley Cat £ 01 ) 
Pgí.224 JooíI of Fatman C 06 ) 
PCX.22S Crime Wave ÍOGft) f 03 ) 
PCX.226 Uette ( 01 ) 
POí.227 Renegade í 02 > 
PCX.228 Nlcity Ç 02 1 

( 02 ) 
C 02 ) 
C 01 > 
< 01 ) 
< 04 ) 
C 02 ) 
£ 82 > 
£ W ) 
( 06 ) 
£ 03 ) 
£ 01 ) 

fiel acae de Softwares elaborados eh 
nosse CPB, sende ^ue os hcshcs sao 
acü»panhado5 de disketes e instru¬ 
ções da uso. 

PCX,9001 - MflLfl DIRETA 

Soft destinado a cadastro de clien¬ 
tes p fijrnecedcreí cgn opcao de im- 
pressao de etiquetasf 6,500,00 

> l ; PCX.9002 - CONTÜOLE BftNCflHIO 

Destinado ac centreie de Cbeques de 
Empresas ou particular inclusive 
çbíques pre-datades e uarios bancos 
mprime axtratos na impressora ou 
no video. 8,000,00 

PCX, 9003 - ftDMHISTRftCM ESCOLAR 

Sistema ccmpleto de fldministracaa 
escolar, acempanhamento de netas 
JustGTic&s de alunos, boletins 
bistcriccs de professares, 
___ 25.000,00 

PCX.9004 - CONTROLE DE RESTAURANTE 

Dispõe de fechaifiento de mesasr cal¬ 
cula çomissac de garcoes, controla i 
errtraoa e saida de bebidas e mate- 
naiSi emite comanda, 20.000,00 

PCX.9‘005 - COMTBOIíE PE ESTOQUE 

Controle entrada e sai da de proiuts 
emite relatórios dos produtos que 
atingiram a quantidade mínima, faz 
pesqujsas de vendas e entradas, 
remaro ao ao de preoosf cadastro de 
clientes e fnrneoadores e imprime 
nota fiscal simulada de vendas, 
__ 29,000,00 

PCX.9006 - CONTAS A PAGftfl E RECEBER 

Seiatorio por numero de duplicatas, 
reiatorio por ordem de vencimento, 
reUtono por centro de custo, 
e demais rotinas referente ao'con¬ 
tas e pagar e receber da empresa, 

12,000,00 

098E Os softs acina poderaú takbeM 
serew adquiridos em 3.1/2. 

PROGRAMAS DE DOHíNfü PtfBLiCO 

€ODIGO NOME QTD DSXf 

EDUCfl TIUOS 

PCX.5001 EOUATOR Ensine de matemá¬ 
tica, ciências e finanças £1) 

PCX.5002 COLLftGE editor de desenhos 
e slides, podendo ser gravados il) 

PCX.5003 m FUN KEVS Jngles pare 
mancas entre 2 e 5 anos fl> 

PCX.5004 SPANI5H MER8 Ensine dos 
verbos em Espanhol (X) 

PCX,5005 GEfOttH TOIOR Ensino da 
imgua aleme. í|) 

FCX.5006 JTALiAN TUTOR Ensino da ' 
língua italiana, d) 

1 PÇX.5007 FUNNUS Ensine de matema- 
• tica para criancas, £U 

PCX.5008 MOOHBEAM Estudo de Astro¬ 
nomia. fl) 

PCX,5009 CHASN Ensino da linguagem 
âssembler. Q5 

PÇX.5010 PC PROFESSOR Ensino da 
linguagem Basic, £11; 

PCX.5Ô11 TUTOR COM Ensino do uso 
do PC e da DOS. CD 

PCX.5012 bq PRINISB Imprime cabera- 
lhc em varres tipos, £1) 

PCX*5013 PC DOS HELP Ensino dos 
Düi. CD 

PCX,5014 PASCAL TUTOR Ensino de 
uso do Faseai, (2) 

PCX.5015 CAXCULUS Ensino da aJgebra 
s tngonúMftri ar (jj 

PCX.5016 PC TOOCH íns ino de dati¬ 
lografia CD 

FCX.5017 FLASH CAHDS Di cionario , 
inglês + de 7380 vooabularios (4)i 

EDITORES DE TEXTO 

FCX.60G1 GALAXy Otimc editor do 
tapo do Wordstar £3 

FCX.5018 TUTOR ItJRBOC Ens ina usar 
TtirbeC C2> 

■ tipo do Wordstar (3) 

PCX,6002 PC HRÍTE Faoi] e pederese 
editor de textos, (3) 

PCX,6003 LETTER WRITE Imprime care 
tas personalizadas £i> 

FCX-6004 CHIHRIIER Editor de texto 
e grafico (2) 

PLANILHAS 

FCX.&301 PC CALC Poderosa planilha 
oom gráficos (3) 

PCX.6302 ASEASV8 Planilha cem capa¬ 
cidade de 256 x 1024 £2) 

PCX,6303 INSTACALC Esta planilha 
permanece residente na memória CD 

PCX.6304 PGUER SHEETS Planilha em 
(2) 

GRAFICOS 

PCX.6601 PC XEVDRAtí DmHüp Publi- 
shing (5> 

COMERCIAIS 

PCX.6651 CHEQUE II OUT Controle e 
inprtssiD de cheques Cl)' 

PCX.6ÊS2 FLOHDRâH Elabora fluxogra- 
mas ÍD 

PCX,6653 70mi$TER Gerador de for-! 
mui an ns £D 

FCX.6654 K CONT fiXS Software de 
contabilidade 7) 

hqbjbiks 

pa.6701 HICRO cm Conheça sua ar-| 
vere genealofica CD 

PCX.6703 ASTROI/MjIA Calcula mapas 
astroíogi ces q> 

PCX.6704 BíORRIlíHO Bicrritimo, 
laret e t Ching (3> 

PCX.6705 PC SOfiTE Ajuda a fazer pre 
visões para Lote, Sena e Lnteria 
Esportiva CD 

USX 
COD HOME 

200.001 
200,002 
200.003 
200.004 
200,005 
200,006 
200,007 
200 009 
200,009 
200,010 
200,011 
200.012 
200.013 
200.014 
200.015 

! 200.016 
J 200,017 

200.018 
200.019 
200.020 
200.021 
200.022 
200,023 
200,024 

Para 

ÜNIUEFSOFT 

ív£+stf* íK Clientes E aporede em Dbase II Plus) 
Centrole gancarre ... íElaborado em Dbase li Plus) ,, 

gaSf*í*3* Est0^ ■ ífeito enBasic Avançado) 
KÍL-Ff* . JE aborado em Dbase U Plus? . 

r"’ Jblaboredo em Linguagem ftbasic) ... 
t» ■111J1 ÍSda^á5 da Anglosoft c/manual) r, 

.. Hssembler erigi na) da flse II) 
Red -Teíto ÍIÍ1’tIr de íptiX* para RSW . 

",rr tontrole das Desp e Receitas) 

uSíf líjí IS COh Manual Completo em Fort.) 
Red? Í°ní° UIÍ^‘ ío&í Comp1^ em Português). 
Red! í ! V> . ffinbjoop - com manual complete) 
gea. vame tt Oí ítlite - com manual completo 
jí; S? ! 23 - ÍFjí9’1 -c/nanuil conp> 
sli k£JÍ i ní .. aitence to Kill - o/«»mí! ccnpl») 
ifS nt .. Dregon - c/manual completo) 
Perf! I ii . jaS° ~ cc>tt manual completo) 
Red! Game i ní -- Facmg - t/manual comple) 
Red Game £ ng íSft?S3I 1 " C0M manual completo) 
p!S SÉS ! . : M ™uní oompleto) 

i> ■ e r 

* * f f r 

i 4 r ri r 

P ■ ■ ■ 

* * P è 

■ ■ s r ■ 

Redi Game # 02 
Redi Game 8 03 
Redi Game # 04 
Redi Game 8 05 
Redi Game 8 06 
Redi Game * D 7 
Redi Game tt PS 
Redi Game # 09 
fiedi Game Ü 10 

r ri h b 

* * i r 

B íê < k m 

T I I §■ r 

Í B I ■ ■ 4 

7.500,00 
7.50QT00 
7.500,00 
6.000,00 
5,500,00 
5.500,00 
2.800,00 
7,000,00 
2.900,00 
3,700,00 
1.800,00 
3.400,00 
6,000,00 
6.000,00 
2.300,00 
2.300,00 
2.300,00 
2.3O0fOO 
2,300,00 
2.300,00 
2.300,00 
2.300,00 
2,300,00 

ilPjís “ c/mânual com?) I^OO;» 
Pedidos em disletes de 3.1/2 acrescentar Cr$ 990,00 por disco 

M S X 
COD 

200.101 
200,102 
200.103 
200.104 
200.105 
200.106 
200.107 
200.108 
200.109 
200.110 
200.111 

COD 

200.371 
200.372 
200.373 
200.374 
200.375 
200.376 

COD 

200.150 
200.151 

XS W 

Chave fíestre . 7.100,00 
. 6.300,00 

CadCli 2,í ,,,,,,, 7*000,00 
CadEmp . .v... 7.700,00 
Fluxo de Caixa 6.900,00 
vux ,,,,, +. b.300p00 
Edarq ....- 5,800,00 
rentes p/Impres ,. 5.700,00 
EíIU .. 5.100,00 
psx ilríte . 5,100 0^ 
Eddy II Graf ,,... 5,100,00 

NOME Cl8ERTRON 

S^art ..   9.990,00; 
Jega Assembler .. 18.900,00r 
Sií!iiíaísS ^^w>»oo HSX Uorú 3.0 .... 7.600,00 
Contr de Fstogue 7.600,00, 
Planilha 2.Ü 7.600,00 

NOME 

Super Cale 2 
Dbase II Plus 

FRATICA 

32.900,00 
32.900,00 

MSX 
COD 

200.391 
200.392 
200.393 
200.394 
205.395 
200.396 
200.397 
200.398 
200.399 
200.400 
200.401 

NOME PAULISOFT 

4 ■ ■ I | | | 

► * ■ f 

Aquarela 
Kit Aquarela r... 
Dss Avulso do Kit 
nSX lurbn .... 
Edtronic ... 
Grafic íieu . 
hega Husie I 
fíega fltutic II ... 
írotíc Show . 
r ast Copg 
Sprite Plaier ,,,, 

« e b r ■ 

+ ê e m 

* * ■ 

11,200,00 
17.600,00 
2,500,00 
7.600,00 
7,600,00 
7,600,00 
2,500,00 
2.500,00 
2.900,00 
6,600,00 
5.000.00 

PERIFÉRICOS - DDX 

^ive 5.1/4 co« 360 e 720 Kbytes 
Jriye 3.1/2 ço» 720 Kbytes 
Kit 2,0 e Hat 2.0 Plus 
Negara* $a*e 
Negara* DisR 256 Rb 
Negara* Disk 512 kb 
Negara* Dislt 768 kb 
Cartao 30 Col lutas 
Lvpansor de Slcts 
Kit para nontage* de Disk Driver 

--r—-— UIM SSUS FHOGBflMt|5 PELO HEEMBOI.SO POSTAL - sirntt-y » - 

SfS Kt.sw^wiíisr üS 
D 2^ SSBSíl u^â9- i} JSâsí.íttJiifEftS í coHtó» 1Bt, c«o „„ „ PiJâra n4 ta eM 

fiS tensas WStiis 5i0 por «oss. *BnU* SSSS^TS.tHTT^TBaS Sf"ílLg“ *°iíUi*** ter, « 

P*c“SkLít'íÍSí"Ò pEu‘“0“S Cr|S8SoeoS J-Érfi JSLSÍÍÍL J tario «r* 3.1/2 CrS 1.490,00 ' K nHKH 
Harèrio de IpabalíSSí De L 1.290.00 por Copia *ãís o Cüqfn^dft bÍ CflliafA i OrThlftA Anua ar J*._Jk i n .... . fi 
Pmco.PMT Soniiiiõ Public® - Jüffis Cri 89G 00 e"«plieãSu2/Bií2i-! 3.1/2 Cri 1.490.00 
Horerie fle Ir^lhe: k Se^de flUTí U%% k^kÚ .Sd^“lF*í1S?***' 

COfflKfllílffilJI NOSSB COLECflO CMPlETft » CftSTUCHOS MM VÍBEÕ OftffiSi NINIHttO, M6STES SÜSIffl, HEGA 5SHIE e OUTROS. 

PC FRONOCAO 

FEDIDO ACIMA DE CrS 17.000,00 NftO 
SERA COBRADO OS IOX DE EmEOLSoT 

ACIMA DE Crí 23.000,00 
UN D1SKHTE COM 1 ANÍIOIfiUST 



P L I C A T ! V O 

Mantenha sua iocadora sob controle 

Controle de locadora 

Micro: IBM PC/XT 

Memória: 512 Kbytes 

Vídeo: CGA 

Linguagem: Clipper 

Requisitos: Winchester 

□ Ricardo Borges Gomide 

Nesta edição publicamos a segunda parte do programa Controle de Locadora. 
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nar. 
ou -tseu iESC) rara 

COLuE 7G H 
2 5ÁY "ÜÜBIGO : 
2 5AY "NOME : " GE 
Lf 5A7 11 GENE20 
r. 
—■ 5AY "5Z5TEMÃ : " 
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0tiÉClÈ CS5C] rsr* f e toT 
'Entre CGDIGC i ? 

í 9 i *2 5AY "Entre «T T' T r: 7 ■ r ,1 w m T ■ 
WiiaÂkà ■ blfl uiiífi 

0 10 ,2 5AT “Entre -í: •T1 ■ :"= . ri r*r*t1 ,rcfT'i 
i-Sl_C i +. J :--L p (J4é 1 WW i riid 

0 10 ,25 : 5AY ”1 “C i-r í v* wfi L 1 e CEP : M GE-7 CE? 
Í3 J .T 

Jb Ã. 

j*T. 

= à 
.» 1 Tf 

i "Entre TELEFONES : " GET TE: 
3 12 

j«. 
F Ú 5AY "Entre CPE :" GET CFF 

8 13 
.■*. 

F Ó 5AY "Entre ANI7ES5ARIG ■" GET , 
3 F 2 5AY "Entre J-r j-j Jb í-:j. 11 J_- U4 a 1 U n , w M a. 

3 15 
J-i 

f £Í 5 AY "Entre ' DEPENDENTE 2 : 11 GET 
3 15 ,2 5AY "Entre ANIVEaSASIO EEF, 1 

8 16 r^2 ; 5AY 11 P TV * f iJJi L J € ANIVERSAHIO EEF T 2 
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rara retor 

J TI 4" I T"■ “ _ _  ia T. —_ __ ‘ _ 

iEüí P-al <v ilp i i=u j 
ji .<*. -"■ f tt a i« 

0 S i 1 £ O A I ou tecle j r- nj r 
b arf J 

jfc&i t 

i, ;Twpv f aí 
X X—! V — J- X ™ JL -L 1 X. V J-J -*■ - V' r 

T .E. 

■ '•■_■■ J_i jfx — 

EXIT 

.“i t k -i r\ 

r iítvla::o 

tmir 
IF TECLA=27 

BETUEK 
ENDIF 

ENBBG 
SET COLOR TQ lí 
9 111 3 3 5AT :11 &£ r i A i Tiô Q 
SET CONSOLE GFF 
SET PRJNT OFF 
vwi iAf* l Ju- i-AJÈii : Ã -Jli 
SET DEVI CE TO PRINTER 
LIN= 61 
PAG=0 
DO IÍ0IL2 ,N0Tx EOF ü 

IF LIN>&3 
tt r ti m 

küEb, i 
nifi t-', t i-« ^ 
la- Li! ! _ ' LT . — X- ' 
* Ji áj"W - i 1 JIV ■ Jb 

’ r r 

1 

“-L T 
■ : r- r 

CPI íNESRTTÜ T""-! T"RT I 
r - r zjt 
XJX ” X X — 

SET PRIMI 
***4 ATIVA CARACTERE 

TIZADOÍ 
? CERÊ275 + "! ,r+CKRÍ£4)i 

ti m tT. t^. li rm t*t 

OF i rfiiíii UFi 
8 1.13 SAY "RYIBEO VI. 3 Controla de LQCad 

Oi d - RICO SOFT PC 199] .-ri eí 

J*- -.1 s— I YT t * 

0 iLl r 1 i jh i 
r i 

_l xj _ x. 

SET PRINT OH 
... .. ... e ft*-t- t t x ."T x ■*. x ,«r 

a* fcT í 2 J J- W 5 U jb- J ! 
.1 ... .-. .. lixl 3 11 ■_"X lil^ 4.■_- 

sim do) sííí 
? CHRÍ27) t'1! MfCER{££) 
SET PRIN7 OFF 
£ 4,3 SAY "PAG IJ +57P (PAG > 5) 
5 4,25 SAY N DATA: "+DTOC ÍDAT 

5,3 SAY "LISTAGEM DE CLIENT 
5 7 rí SAY "COEIGO:1' 
-m tx _i .-fc m x ir 13 j-i t t4 "TiTmn a- 

0 / r 1 d ; Cbi EN i i : 
5 7,56 SAY "CPF:1 

^ ■” ■’.. f -r 
1 : : :: *. 

: ■-- ■— £ 4-i 

J" , ■ ^ - É 

“L e tt ii mn * TiTimTr1 .■ .— ■. 

■■ ■■ “rii iijir^r lo? : A f I V V1 

s& 9 na íav “ ■,F 
U J i 1 11 V ■ -_L Jt X 1 U 1 X. r JJXi-.U iila. ■ ■ .. 

T T V -r f i 

Ljlí^ = 9 
EITDIF 
^Hrsri1^ Ta p: T ~T,T' mVF 

ATIVA "CARACTERE 17 CPI í COMPRIMI DO) 
? CHfi(S7S+ti?l,+CHRÍ4'> 
SEI 
& 

+ + ■+ ± 

Tr. T" V TTTT —. TTI Tí 

lâ _t X t X JL -h 

3 

T TW 
kZJ.A* l a Sai "w 4. %»"■ 

t ~r ^ “ 

ÍjÍÍí ' 13 
-Tty 
“—4 J. i i_. U L 

LIN, 56 

3 TT 

OJLii 

~T TV m 

L rf 

LIN. F ■ “■ 
c.itr 
■_*i X X 

m^! f- 

X M, j_- 

I 
_T 

5 LIN.120 SAY ANIV 
t -*-at . JÉ 

r r i\? — i r r- _L : 
j_r _i_ -k ■' — _i_i ._fc_ _i ~ ! _u 

SKIF 
ENBBG 
■M I I I -™1 M 

irJLuT 

EMDI" 
TT^Í1 T rsfiT' 

LOCASTE FOR CGLG=GCODIGO 
IT EOF í) 

DO C0BIG0 
BETÜSN 

tw». t* 

ÃtÍ't jJ _L ~ 

íp = 7fSI N" 
ENDBU 

IF IKP = rtSlM" 
§ 

E 
i-L 

tip i ■■“■ 

r iLi L-j-í irfjrtfcEji I L-: i v x 

*—i r» 

y f 

1 Tl 1—1 rririr j“_T. -T - 
3 
X i^Uíjüü ; £j d + 

§ 5 
9 c,ít: crrT rPVTT 

: U Vii 1 L-.' 3—1 -L. XJX 7 X JaJ 

1 T Firr T-, t — ■: 

AL i L sLftiri 

SE Ti 

4 

jm jm. t .™. Ti. +■ ■* 

b 01Ü X* 1 0 ¥é 

§ 

_■■ | tt r r rr _—■ — ■“i _™, 

a jÍ Vi* 4 Lr L: L1 L J?-J 

■: 
tZT"? P 
V kl 4 W kl W 

§ 
7 

,2 SAY "NOME . " 

n 
j. 

>-ri 

XX X LOCA 
§ 

■=■ 

LL 
p c.iv ,rTpi?AM*" 

3 i—; ' ! i x X 4 XXX 4 x 4 ki j XJ - >. W GET 
0 9 i Li 'JiUi Í Lai”-3" L^ 4a -Íj-4-: W* w 

. fc| 

-_■ XX 1 1—iX - 

0 ■T ê , £ SAY ''SAI RRO 
rr 

GET EAil 
Sí 

«# JI ri. Tf- ti É -I-. 

8:4l, -JxUx i L- A LLjÍx U 

T"r 
■r 

X—■ 

■ 3 
■ 

-T- rr 

W k 4 W k 

§ i 
=4. 1 r ó SAl ,r-J_ILi 

* 
"I. ripm p .— -ffi 

!-7 Li i Jaj--^- i. 

X 
T 

J- iríC- CA* I i-òf 

Cri 

GET CEP 
0 2 SAY = ' 3tir,7 -r 17 

1 LlJJiJl "-r“ 1 ■ Í-- ■■ 

§13,2 SAY ,JCPf 
0 14 

-■ a- 
" r,pT '-r- ‘ 

Wlr J- A AJJUfá. 

.. n r 

Çjí. i v-- - 

E £f '^X £ I 
' WT77? 

xd. 'j. 1 LÃOAhx GET A1--JTV 
§ 15.2 SAY ,hDEPENDENTE 1 : " GET DEPi 
a i £ 0 at ri . 2f - -L Jx Ã J-Cx-j-4 £4*"^ ÜJ ^ 5, Cí 
fs i 7 v ■=. a v « » £, rir Tfir n ■=. a. St a r. r s 
— -X r f Cri * 1 i li 4 i. 1 uHvl xxlx •_■ ia- La ir 1 

rfi it iH _-i: r .^1 tt r 1 x ■% t tti -r- .—. t» t-. 

0 l/:4i -Siii üTi^ v U£íP 
r-r s 7: 

Íí l-T 4 X-' Íbé -T Cl 

TÍI-Tt 1 1 T-TTT.I 

L i :J d 
« W ^E I- % T ^ * ■■■ 

-j- l . riNI v d 

EHDIF F -"l W- E ■— W «1 
3 — -n. 2- H ; t» 1 r 
X “■ W" - x 4 W *4 ■■ 4- f 

-r*-. T T-^T— T ■" -h. T." BT>. M 

i=ü ^iíAííxjL- xny i x ri I 
T-. -i . ítí * '“rr • ” >. 

í" ^ - vPA^-u \ x ! 
SET COLOR TO 04 
§ lo - S SAY "Ou tra 311éracac í5/N'ê 

m i e I 1 ■ 

Ci 01 
REAL 
FNTeRh 4xx + j_- ■_■ 

T V ç 1 —ri c » 
x i JL Jk 

»-E rr» T,_ .x 

i ri 

EL SE 

EMDIF 

LO LOCACL4 

pFT"*r=^ 
ixu X ■_■ 1X1 T 

■f « T! ■ 

Li -J U ri^i 4 PROGRAMA CONTROLE EE 
r.r.f. -m ■ t jt ■ -r.«■ —. t- .«■ : — 

_i_ £.■!_■ j i_- u :ai _r ■ ? r : - _■ r j ,«j’ i_- ■ : c : rí J : i_! 5 _ * 
TT X il-J '•_. X XX XX, XX XX' "l_* XX - X JL -_-X XX X !_■ ■_■ J_1 ■_■ X X ■_■ XX 

4 MODULO: ELININACAO DE CLIENTE 
4 
SET INTENSITY ON 
winy ti I Tyi v. -r ~- 

14-ij Lr Juj J“± W -D iTi 44 4J 

Í)0 WlILE FIM='TF" 
§2,2 OLEAR TO 13.77 
SET COLOR TO *rf+ 
"é L-lrA Iríí IL-J 

0 3,2 5AY "ELIKINACAG 2 
.■mm .“i -™ T .pj * >p 

uuí UUi-rfJjfi iU Âf/fl íD/w! 

r X Á ;x k- kí 

v l Üi-r.-. L -Ã ; Pi ;- 

:T .-i. -e/T-l'* ■ C E 

W laB JL j-FÍ 

J“ T-l ITT 
—t r r 
V k 4 

Ti^rrr'^1 
4-' 44 R 4r W-k* 

m— —i y--. th -rrx y 

1 L; VLW-ÍÍJjkP4Í 0 4 = 2 PRGMPT "EL^^NAp iiuxx XXL X-X i Xx UM T” ■—1 T ■“ TI lr"> -1-r r 3 

lXX-T ■_ X --i- X +X!-tL 

CÍT 
-Oirf X 

ft 

x “xJLx- x 

■p T7 

X X § 5,2 X J.XX.-X XX X 
!1 “FY T r.íT?-J i T- 

j_l XJX £ iX 1T1 XXX 

—ra. y 

i L? L' 

.—.. .— “. ■"! .-m ■“ Tl 1 '. „■*. 1 1 
— — " """j ■ p' I i ■ 

-■ -T7‘ - ■= k W A r+W --r 

5EY w UK O Ü L> Lr QN i 6,2 PRGMPT rTi1?p 
Ebki FORNA” 

USE MENU 
rti.,l7 TTii—í. m 

iü 1 lJir 

RETURN DG CA SE 

t PROGRAMA:CONTROLE DE LOCADORA 
4 PROGRAMADOR RICARDO BORGES OOKIDE 

'± MODULO ALTERACAÜ DE CLIENTE UOCac 14 ,^-i' 
í 

Ti p-ri t ■% Jr “ -»■ W ■*'. % ■ i LU i L,i"^C3i 4 £ L:Y-i 
T T -"- TI ■■ ■ ■ _m T 
i J1 r r : 2 F ix r ■ 
u w 1—1 XX la' wx x W x_# 

IMPs^NAO*' 
rfn vTÍTj T TVI:--'V^■■ 
jJv W44ÍÍJ44 4r =■ 4-L ™ Í4l -■ 

§ 2=2 CLEAR TO 16=77 
x-«. m V .—I. T I-S T“i *Hirt y T i 

i wüífOü Tu 
ô,ó ort; ClíENílo 

DG LOCACLUH 
CASE TOP=2 

DO LOCACLTO 
CASE TOP = 3 

RETURN 
ENDCÂSE 
ENDBO 
™7™ Tplnj 
XX X-J X XXX J 

m-, »-a ■■ .m a. Tr- .■nr T". a 

ii 

.“Pr “1 r ÉfT i - e T r7-iT^. t*. 1 - ■ t~. T**. rt d "T” -Ç4 -L - -rl-^ i 
=J4 ■- ,r u t 4 ^ i r ~ r - E : 4 : : “-.r s r 

i_- r 3_f -_”x x i ixxj x —ixi j'x: x-_ x_- x_j -_-xj1 xj x - x x_r 

MA'T *■ r" PHA f T 0£x COxwii iO hV 
OCüDIGO =5PAi 
0 5,2 SAY ,rEAtre COLIGO 

.. t*v 7“ .—. ,—1 T-. x i i ] .—* .—.t «■mr»-'. t -m 

-X. L--: rU^ttFxrv 1 J : :a« i t_- r -■ ■ .« 
T 1 XJ -_- ■ JJ| « 41 ■? - ■— v;" 4 tf- 4-V 4- «- 

■p. f. .-*1 ^ ■ X / ■ T-. —. «m, T- TT .—1 ■ -F-. . ■>— . a~. .—I .— — —.% J- 

+ PRÚbiJU-yl/UÍUti: DühbLO 
4 MODULO-CONSULTA POR 
4 

r ^ ■. * 

{_- Jí. £_ U Lo. L 
i -a ^ 

r—“ p ■■ ' 
i .■ ■ ?»■. : 

4t^' ■■ ■■ 

plBP TI PT* 

Xj- i 

GET QC0DI5C PTi 
II - 3 

? r-í"7 V 
J_ 1 * X XXX ’ 

T I—. .7 È .—r r 

Li L: L-.k^* L1 Li 
MfLTi 

J. 

51TY jN 

TV T7= ■ ”j 

R^Aíj 

IF GC0DIGü=5PACEí 6’ 
USE 
RETURN 

DO UH!LE IMP=MNA0" 
4 ”■ Pt •TVC; I ;I; H1 ^ 

x i j_i x_r Jbix xxx x :_: A j F F 

SET COLOR Tü U+ 
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fhesk 
PADRÃO 
CGA 
LIGADO 
DIRETO 
NA ANTENA 
DA TV 

Tecnologia Eâetrônica 

TRANSFORME SUA TV 
EM MONITOR COLORIDO 

9b. 

98* a 

• Sem modificações na TV 
• Sem modificações no micro 
® Fácil instalação 
31 excelente desempenho 
• Custo 10 vezes menor ao de um 

monitor colorido . 

Fhesk Tecnologia Eletrônica Ltda, ^Étrapjjjl 
Av. Presidente Kennedy 213, Centro 
São Goncalo - RJ - CEP 24610 
Tels.: (021) 712-8034 e 712-4312 

VENDA DE SOFTWARE & HARDWARE 
DIRETO DOS ESTADOS UNIDOS 

MAIS DE 5.000 SOFTWARES 
ORIGINAIS EM INGLÊS E 
MILHARES DE ÍTENS DE 
HARDWARE. 

SE O PRODUTO EXISTIR, 
NÓS O IMPORTAREMOS 

PARA VOCÊ! 

LANÇAMENTOS DO MÊS 

STAÇKER: Sem precisar reformatar, duplique a capacidade de; 
de seu Winchester com este programa compatível com todos os \ 

rodem sob WINDOWS 3.0 e DOS (para IBM-PC e compatíveis) 

c?- 

todos os utilitários que 

BA n ER Y WAI£Stlt Este programa verifica, mede e informa ao usuário 
o tempo restante exato da bateria de qualquer LAPTOP evitando possíveis 
desastres (para LAPTOPS IBM-PC e compatíveis) 

ESTAMOS CADASTRANDO REVENDAS EM TODO O 
BRASIL, EXCETO RJ, PARA A LINHA COMPLETA DE 
PRODUTOS, COM PREÇOS ESPECIAIS! 

RCG STUDIO 
TEL.:(021) 537-2542 

TM 

HARDWARE E SERVIÇOS 

PRONTA ENTREGA: Computador AMIGA 500-P (c! 1 Mb inter¬ 
no), Expansão A-501 512 Kb original oom Clock A-520 TV- 
MODLiUTORÍNTSC ou PALM), interface MIDI, Sampier Drr^ 
o 1.4 externo. Drive 31/2 externo. Modem 1200 RS DIGIVFEW 
4.0 GOLD, Chrp SUPER AG NUS. 

Opressora CITIZEN 200-GX com Kit Co- 
ror. AMIGEN. Monitor X0S4-S. 

co^jfic^10 ds TV & RGB, Instalação de chip 
Instalação de 1 Mb interno. Transeodificação 

ce Ar520 NTSC para PAL-M, Manutenção para toda a ttnhs e 
.Assistência Técnica especializada. 

SOFTWARE 

* Mais de TOO títulos disponíveis de software 
■ UI timos íança mentos 
* Os melhores games 
* Utilitários para todas as áreas: Gráfica, Texto. Desktop Ví¬ 

deo, Musical. CA D, etc. 
* Manuais originais 
■ Gravações garantidas em 5 1/4 e 3 1,2 
* Remetemos para todo o Brasil 

AMIGA CHEAT 
_ GRÁTIS EM SUAS COMPRAS 

by AVALLON {da n a 1 aú 25): relação com dicas, passwords 
secretas, imunidade totaíF vide infinita, tempo infinito, etc. 

Agora vocejâ pode chegar ao finai de mais 
2}°$os oe Amiga. Peça grátis o número do seu AMIGA- 

ChnAT ao comprar softs de Amiga na AVALLON 

JOGOS 
(MSXl, MSX2 e 

MEGARAM em 
disquetes 5 1/4 e 

3 1/2) 

APLICATIVOS PROFISSIONAIS: | 
Banco de Dedos, Planilha de Cálculos. Mala Direta, Agenda 
uoi tabrlrdade, Fichários, Controle de Estopue, Edrtores de 
Texto. Cálculos Estruturais. 

LINGUAGENS 
^(Library). 0 (AZTECJ* Turbo Pascal * Co boi 

SÇ , DEVPAC SC*. Forthran, Mega-Assembler*. Mlumps* * 
Acompanham manual. 

DIVERSOS 
Sistema Gráfico para Desenho*. Sistema Desktop 
Pubhshing DOS* Copiadoras Diversos*, Editor de Vídeo* 
Ecitor Musical* Gráficos Estatísticos* SENA-Soft. LQTO-Solt 
Sistema CAD' 0 muito maisF (* Acompanha manual). 

PERIFÉRICOS (Consulte-nos) 

nâo peraa te,npo- envie-nos --ietra 

AVALLON INFORMÁTICA LTDA. 
AV ALMIRANTE BARROSO, 22 SALA 602 - CENTRO - RIO DE JANEIRO - RJ 
-CEP 20031- A0 LADO D0 METRÔ CARIOCA - DAS 9:30 ÀS 18:30 HS. tel: (021)262-1636 



0 4,2 5A7 '*CONSULTA POP* CCS 
■■fi" ■— ■» . T1-^ T T 

!»■ r ’ : i t s i_“ ■ 
1—i- J—I JE. V !_■ i-J JL-1 4. V*L" 

TCOBI=5?ACE í 5 s 9.» .* ■ w ii n_ á. t*- ” *” ir 

v: i1 £i wAã A-rJ l w %- wL-' 

READ 
4 i 1 UÜir- * ■“ ' J-T Ll ■ V ' 

TT-.T 
í_" V' Í_i 

ESTJBS 
EUDIF 
LüCATE TOE COLü=TCCBI 
ir Eorn 

BO CQ3IGC 
RETUEN 

ENTíF 
IHP= :SIM=f 
ENBBÜ 

IF IMp-^SJM" 
.“Ti i"-. j-í T ▼‘T ■ !—i TT.’-. .1! .“. F"i FT 

í D : L VijíiAíi I L': 1 O = r" i 

BO TELAi 
ENBIF 
tfIMP=5PACEm 
nn Tjpr r F T-ir-T -ttv^ £ ,c '=.y,Tir 
4»? VC wilJ. J-/ Í-T K JLTÍ_' i J W-^-4-Ü JU WÍ 

tfIMP=5PACE í1j 
Oi.-i LtOluíI :ü l--- 
0 10,2 SAT "Outra consulta 
^ ! N 
\m j 

P I F. 

KXríííJ 
EHBBG 

Ti 
Mm' 

■"! , i ! 

jL b L- a 4 ? rTTfiij T?1 = S "7 
-- 1 i y w Lj íhIa íXi X v* -J- l- a - ! 

t ■¥*". T T , 
iZê u 1 ■!,'!■ 1 J1 j K jj :j ri3 4» 

8 4.2 SÃ? ''ELIMINA?; 70DGS BESZ5T80S" 
Si 7 COLOF. 70 V 
■ 1 *=" T'. X ,^-i T" J t 1 
u lí-. ip.” W ; * ; 18 f 

DO «EL2 ,NOT. M i õíí" 
ff .™ x ^ - .1 r> 

Aã=5kaw-l 
?tET COLOS TO m + 
é 4.2 SAY "ConfirÉá UliíkiT&ZZú iS/m : " GET AA 

PICT r,0r' 
EEAD 

EííBBG 
IF AAs"^ 

BETüW 
ENDI ? 
^IHPzSPACEíli 
BO IÍBILE ,N0T. «MP 5 MSÍÍM 

WIMP=5FACEÍI; 

V w" i_: 
ri t 
- i * 

,riSí lP 

■■ *v I 
t W ’ 4-" ■' 

r^- T- H. f i s 

bE 4 wiinP fivi 

i !.^ J.-L ÍJT — -_ : 

BC LuCACLCC 
EL5E 

— 1*W T—.-L * 

íil , UfcL^ 

tri- í1 

ri.T>i .-..-r r. i \ #t ^ r«.V ^ r w i-i ■? i r- 3; 

* r H-J b ^Ar,. ■_■ Ui- i Sv L Ir I- L Lr L- LAL U Hfi 

+ PSDCPA^ABOB;PICAPBO 5CP0ES SOSIBl 
* MOBULOrCONSULTA FOR HCKE ■tocactno.PFÍI 
í 

* **V 4 4ri'V J- 1 * 

USE LGCÁCL 
I1C‘='NA0" 

SET TilCHE FIC 
m ? r .ta : ! i 

l C : 

-T ■“■ « l-l 

U i. ü I í í 

BO wHILE IMP =L1^ 
3 írí CLZAP TO 16 f77 

T^irt-i rtrtf **1 i^Ti—. 7 ■*■ b 

ü: wijíjüií 1L- 
0 4.2 5AY flCONSULTA POR NOME11 
5ET COLOR TO 3 
TNOME^PA^(40J 
f 6.2 5AT "Entre NOME 
READ 
IF TNOKE=5PACE í4SJ 

U5E 
RETUEM 

ENBIF 
LüCATE FOR L0CA=TN0ME 
iF eofü 

BO NOME 
RETOBN 

ENDIF 
IMF'll6IM,f 
ENBBO 

Ir XK?-,fSIM1' 
05,2 CLEAR T 
DO TE LAI 

ENDIF 
6aMP=SPÁCEíÍ} 
BO ;miLE .MOT. OIMP 4 "SN" 
QIMP=SPACE í 13 
SET COLOR TO St 
0 1 $.2 SAT "Outra cors&mti íS 

,+ 
EÊAB 
ENBBO 
IF QIM?="S" 
BO LOCACLNO 
EL5E 
RETÍ.TBN 
ENOIF 

4 PROGRAMA:CONTROLE BE LOCADORA 
i PPxOGRAXABOR; PJ CARBO BORGES GQKIBE 
4 MODULO;ELIMINAR TODOS REGISTROS CloCãCltD,rrí) 
4 
SET INTENSm GH 
RELEASE ALL 

/W 11 SET OIMP PTC ■ i 

r. ■m.-s 5±Ti' L-Ui^UK i U S t 
0 7-2 SAT SPACSt48; 
,^1 .T. .*■ 3 TT 
■ i* - ~ u -■ 
V- X C L4 uri JL 4 

4V 

ITí _ 
■_ ■T:: 

J. JTL c a r te sã. í 5 -'NI í»- SET UIM? PICT 
"0 í " 

READ 
ENBBO 
IF yiMP = "S'“ 

USE LOCACL 
7 í rí 
jm- * ipn .“■ ."1 7 — -f. fT . •• 

^iL i uuLüü lu w+sfe 
a -1 r v r * V JPTriT;"i^ fi4 DTÍZT ^Ér1" 7 - Tí <■ PT TMTWiT" 
“ A ^ r w WrtJ I W -hr* -‘■-r* FA-J ■- -4 *■ AW ir'V ■»■ 4- Í'» X o_- ■_■ 

■™ t1 ■T b"1 ■ >1 ip iT 
v: * w L*r 1- *-i i -A- 

TIME=« 
nrs asn =■ ’Tr~~ 
JhíU ÃfiJ. Or JJJJ 1 Ixxlj - X u t t 

_ J: 
xxx ixj — x x : i-i ! j. 

EMBBC 
T -tf- -fT. Ü5L 

XT r ! C I 1 

-I»' f -r f 

RETUPLN 
EL5E 

RETURN 
ÉNBIF 

7 -.-iT -pi 
XJ ■_• J. XJb' ‘a- JiA Jh 4 PROGRAMA.CONTROLE BI 

4 PROGRAMADOR•RICARDO BORGES GOM 
4 MOBULG- ELIMINAR UM REGISTRO ilú 

RELEASE ALL 
SET IMTEN5ITT CN 
USE LOCACL 
IMP="NAü" 

BO tf Hl L 5 IMF = "MA0,: 
04.2 CLEAR TO 13.77 
SET COLOR TC tf+ 
0 4.2 SAT "ELIMINAR UM 
OL i ^OLGü FC 
TCODI^SPACEÍS) 
0 6.2 5AY rEntre CGDIGG 
READ 
IF TCODI =5PA*CE í 6Í 

USE 
RETURN 

ENBIF 
t nr rfi' n-^r-np-r . 
JhF V1»1* J 4i U A — F* r-’U UV* J- ■—"W — J- 

I F EOFO 
BO GODIGü 

C T “ 11AJ4 3 - í v’- 

+4Í-“ V- J- r«~ 1 i-iV 

?r SET TCODI ? * w- X 
a F 

ti 

EMDIf 
IMP = ,'SIM,Í 
ENDDO 

IF IMP = ,T5IM" 
0 5,2 CLEAR TG 13.77 
DO TELA1 

ENBIF 
AA=5PACE T1J 
BO tfEILE *N0T, AA í JtSNq' 

T3- ^TV I rtp J I 1 
M lí ” í L‘ J f *■ J ? I1 

IlU-JLC J_ .■ 

SET COLOR TO G+ . 
0 16,2 SAT ,r c OTif: ma eu ííi i na ca o f S /N) 

A PICT ,r0í ,r 
READ 

EMBBO 
IF AA="5" 

DELETE 
PACK 

. -i" i 
=-?i-r i JTi 
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MONTE UM PC IMPORTADO 
SEM ESTAR MONTADO NA GRANA 

CURSO DE MONTAGEM DE PC. SISTEMAS DE APOSTILAS, RÁPIDO E ECONÔMICO. 
Chegou a sua vez de ganhar dinheiro montando PC. 

j método é simples e rápido. Você não precisa saber 

eletrônica, basta saber escolher corretamente os 

componentes: placas, drives, discos rígidos, monitor,.. 

Dicas e técnicas de montagem e software. Conheça o 

hardware do PC. Como converter seu PC em AT. 

Faça você mesmo! Este manual ensina como! 

CAÍXA POSTAL 11609 - CEP 22022 - RIO DE JANEIRO - RJ 
Pagarei apenas Cr$ 7.900,00, incluindo despesas de remessa, 
e sei que vou receber um manual do curso de montagem d© PC. 

Nume:______ 

Endereço:____ 

Bairro: __________ | 

Cidade: ——----Estado:__Cep;_ 

Não mande dinheiro agora. Você só paga quando receber o ■ 
seu manual na agência dos correios da sua cidade. MS109 * 

M H Z - Informática 
Rua da Conceição 137 grupo íoos - Niterói 
Próximo às Parcas . iunto a antiaa nrefeitu 

SUPRIMENTOS: 
As melhores marcas, 

0 melhor preço. 

As melhores condições; 

Entregamos em até 48 horas 

para todo o Grande Rio, 

Despachamos para todo o 

Brasil; 

HARDWARE: 
A solução para a crise: 

- c u sto+1 e cn ol ogi a=e fic ie nc ia 

DIGITRON XT 286 31 mfiz 
Preço de XT, 

Performace de AT 

Condições da MHZ 
Converse conosco ! 

Telefone: (021)719-7085 

Fax: (021)722-3215 

CURSOS: 
MS-DGS * completíssimo 

dBASE III plus 

CLIPPER 

FORTRAN 

No cliente {turmas fechadas) 

Em nossas instalações (cursos 

regulares). 

l-BWgg — ■ li IBS 

TV 
x 

MONITOR COLOR 

• Transforme seu televisor 
em monitor colorido. 

• Show room no local 
• Venha conhecer! 

CADASTRAMOS 
REVENDEDORES 
AUTORIZADOS 

UM PRODUTO COM A QUALIDADE FHESK 

PERIFÉRICOS 
DRIVES 
PC's 

IMPRESSORAS 

NO BREAK 

ESTABILIZADORES 

LIGUE E CONFIRA! 

ASSISTÊNCIA TÉCNICA 
IMPRESSORAS 
PC XT 
CONTRATOS 
AVU LSOS 

HARD/ 
Rua Major ÂviSa, 260 — 
Rio de Janeiro — RJ - 

Sobreloja - 
Teis.: (021) 

- Tijuca 
254-4933 264-0379 

C
a
sa

 p
a
 C

fl
ft

ç
A

ü
 



EMSJIF 
¥IMF=5FACZÍ1^ 
DO UHILE fNC-T, mm s L45N 

WIMF=3fACL Ílí 
wLl W W -W-—■■- + TÜ Ot 
f* t ■= v r At? 
v i 0 - £ -BAi 3FACZ 
? lSrfi O/J "Outra et 

^ .■! m, ra .M. r tí F±l í Si 
HEAD 

iS/Wi : " OET UIMP 

enb dg 
If imüF^S'1 
nn ’ L. ■ UVWliUUta'»4 

TT =F 
-mw-Lj 

i PRGGís*4?L^." ■-■ Cfo íí*õíj-E DE DOCAL*jR** 
í PEOGEAMADOS ãlCAHDO B06GE5 3GKIBE 
* 3Í0SULD■ CONSULTA ?GS CCDIGC íiocaí05.arsü 

-5ET INTErTiir; Oi 
U?;E LOCA 
IHF = 'MAO] 

“ Ti "T 

■jü 

BC BHILS IK»"»W' 
S 4.2 CLEAS TC lê.7? 

nm -1""*t .—«■-*, “T1 TTi ü i cUiriun , wt 
? 4,i 5AY "CONSULTA ?03t CODIOC” 
5DT COLGE TC E 
TCOBI=S?ACE-iàj 
(? 6 i 2i SAT "En1 fe CODIGO ■ r £ET Tl-w 
F^AFí 
IF ltCBT=5?ACEíet 

tt.- 
V WÍ-: 

ir 1 L- 

RETUEK 
£lL*V-L X 

*- .—. --*t i TT1 « T*". -J-* í“-. 'Ti T f* ■*: ^ ^'■ . f". T 
IrLj L._l“ : L i '.I fc L> 1 U - i '--v j-L— 

IF EOF ü 
DO COBIbQ 

RE7EJEH 
ENDIF 

ENBBO 

IF IMF=“SIM" 
-■% f rt í "*r k "F. m_—. .t .n n n 

tf 5ri íu 1' . í rr 

DO TELA 
ENBIF 
TJIHP=SFACE (1) 
do tjsile .nüt. mm s f,SNLi 
tfIMP=3PACEflJ 
3ET COLOS TC S + 
? 1£.L õay "Outra consulta 
0 1 " 

SEAD 
ENDBO 
IF ÍÍIMF=H,5" 
DO LOCACO5 
ELSE 
RETUSN 
ehdif 

P PICT r’ 

4 PEDGEAMA: CONTROLE DE LOCADORA 
1 F2È3EAKAE0B. SI CARDO BGSGES GOMIBZ 
4 MODULO : IMPSE33AO DA SAIBA UoCÃiftPO.Príí 
k 
STGEE SSLO+i TO SELO 
USE LOCA 
SET CONSOLE ÜÍT 
5ET BE7TCE TO PSINTEE 
5ETPHC í ®. 9i 
5ET FBI ST OH 

íííí ATIVA CARÀCTEEE 1? CPI MG BI TO + EH "ATI "ABO i i* 

7 CnEí 2"! +"< “+CHBC33) 

0 l,g SAT "EVIDEO Vi.Ô COBíroIè d& Locãdora" 

RUA CAMERINO, 

(PRÓXIMO A E 

8 - 11 ? ANDAR - CENTRO - RIO 

. DO METRÔ PRES. VARGAS) 

TEL.:(021)263-9925* 263-940 

AIICROLOGICK 
Eng&nharia de Sistemas Ltda. Consultoria de Katáwane 

ASSISTÊNCIA TÉCNICA PERFEITA 

MANUTENÇÃO 
REALGZADA POR 
ENGENHEIROS 

ESPECIALIZADOS 
EM 

MICROS PC XT/AT 
DRIVES 

DISCO RÍGIDO 
IMPRESSORAS 
E MONITORES 

CONSULTE 
PARA CONTRATOS 
DE MANUTENÇÃO 

J..u.r. ^MF.I n_.l| 

-í-r- ‘ 
í>5 

FORNECEMOS BACK-UP! 

COMPROVE!!! 

DEFEITOS EM MICROCOMPUTADORES: 

Erros de lógica aleatórios, 
perda de memória, 
destruição do software, 
falha de componentes... 

UMA SOLUÇÃO PERFEITA: 
MICROIÓGICA, o melhor caminho para 
eliminar defeitos em microcomputadores 



ATIVA CAEACT£HS 17 CPI (COMPRIMIDO1 + *4* 
? CHRÍ£7MH,i "4CHRC41 

0 3 h ® SAY "LüCadora:XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX 
'rrc^rrr^r^r^rf - ■ 
juu i—c uuu I—a i_■ i_a a_i I_: s_r I—r k_rl_. 

0 4 , $ 5AY "Enderec G : XXX9DÜCÜ3GOCOIXXXXXXXXXXPCCOCXXXX 
X:OCODODODOXODCrr 
0 5,0 SAY "fone: ÍXXXJXXDMüOOr 
0 512B 5AY "Cidade:jGuuüuuüÒCDuüuOQGdQdGGQQESQQCjr* 
0 &,& say "coc::cc.:ox, m/râã-xr 
0 6,32 SAY "ÍTíSC. ESt- :XX.XXX.EO£-XB 
0 7,0 SAY "-—------- 1B 

0 £.0 SAY TIME U 
0 3 r 12 SAY "Recibo de LüCaCàO Ti< 
S 8,31 SAY RE LO PICT "999999" 
0 9.0 SAY "--™- 

3 r 

0 ll.S SAY TCOLO PICT "ff- 
0 11,6 SAY " - “ 
0 11j 9 SAY TLOCA PICT "0'" 
RESTO RE FRGH LGCAPEC AD Dl TIVE 
DO WEILE .T. 

0 13.0 SAY 7CGDIG01 
0 13.7 SAT 
0 13.9 SAY FILMEI 

IF IMP = tTSIMl,c 
PRECÜ=YALQR 
LIN=15 
EXIT 

0 
íí 

ENDIF 
■T J «. tf» ,*=. ■*-. t- 14,0 it-Oi^^Ui 
14.7 SAY B-M 
14.9 5AY FILME2 

IF IM? = '15IM2'1 
PREC0=VALÜR*2 
LIK=1& 
EXIT 
ENDIF 

0 15 
0 15 
5 15 

0 16 
0 16 
0 16 

0 17 
0 17 
0 17 

@ SAY 7CGDIGG3 
7 SAY 
9 5AY FILMES 
IF IMP = "5IM3 ' 
F Rt E„- U - r.J AííO a * v' 
LIN=17 
EXIT 
ENDIF 
9 5AY 7C0DIG04 
7 SAY 
s 0^*1 nuiEí 
IF IMF=,,SIM4" 
PRE CO=VAL0 K * 4 
LIN=I3 
EXIT 
ENDIF 
0 5AY TCODIOOí 
? SAY 
9 SAY FILMES 
IF IMP = riSlM5c1 
PjkLL-L" = V C.LUÜ+ Yl 

LINsi9 
EXIT 
ENDIF 

0 13.0 SAY TCGDIGÜ6 
0 13-7 SAY ”-T1 
0 13.9 5AT FILMES 

IF JMP = M3IM6" 
PRECO=VALOR*& 
LIN=20 
EXIT 
ENDIF 

ENBDD 
0 LIN.0 SAY "Data LüCSCàO" 
0 LIN ,13 SAY "Data Devo Ui cio" 
e LIN.40 SAY "Valor" 
LIN=LIN+1 
DA7=DA7EÜ +1 
0 LIN.& SAY DATE f} 
0 LIN.13 5Á7 DAT 
P r th 4A ^av 'Trt ,f 

0 LIN!44 SAY PREGO PICT "999999,99" 
LIN=LIN+3 
§ LIN . 3 5AY " 0 t â) L 0 C a 10 T i 0 í d i 3. C i ma d êftülk i JtS d 0 d £ C 
ura conhecer as" 
? LlH+l.s SAY "obriíacoe-s constantes em contrato e 
autoriza a Locado-" 

0 LIN+2,0 SAY "ra a emitir letra de cambio ou dunli 
cata, a vista, no" 
? LIN+3,0 SAY "valor de XXX BTNFVs. nor cada fita d 
anificada e/ou nao" 
0 LIN+4.0 SAY "devolvida amos decorridos 15 (quinze 
? dias da data de" 
0 LIN+5,0 SAY " d e v o l u c a o . e p r o mo v e r sua e s e c u c a o 

juridicial ime-:' 
0 LIN+6,0 SAT "díâta." 
0 LIN+10 f í SAY " —-- 
0 LIN+10.S7 SAY "-- --1- 
0 LIN+11,5 SAY “Funcionário" 
0 LIN+11,31 SAY "Locatonoíar1 
0 LIN+13 j O SAY " " 
SET PRINT OFF 
set mncz to screen 
SAVE ALL LIKE REL04 TG LGCAMEM 
RETURN 

4 PROGRAMA-: CONTROLE DE LOCADORA 
* PROGRAMADOR:RICARDO SüRGES GOHIDE 
§ MODULO:OUTROS aocaini.crí) 
i 
DO UKILE *7. 
01,1 CLEAR TO 19."o 
SET COLOR TO U+ 
% 1.1 TO 19.75 D0U5LE 
0 Z.Z 5AY MOUTROS" 
SET COLOR TG U/B.B/U+ 
? 3,2 PROMPT "INICIAR SISTEMA" 
0 4,2 PROMPT "PRECG" 
0 5,£ PROMPT "RETORNA" 
MENU TCe 0P3 
DO CASE 
CASE 0P3=1 

0 £,L CLEAR TO 15.7? 
SET COLOR Tü il+ 
0 £,£ SAY "OUTROS" 
03,2 SAY "INICIAR SISTEMA" 
CONF íSPACE í15 
DO wHILE .NOTi CONF 3 "SN" 
C0NF-5PACE f11 
SET COLOR TO 04 
0 5.2 SAY "Confirma iniciacao i5/N5 

F PICT "í3- " 
RE3,D 
ENDDO 
IF COm = "S" 
RELÜÉ0 
SAVE ALL LIXE SELO? *f Tü LOCAJ-ÍEM 
RETURN 
EL5E 
RETURN 

.—■i tt !PIT * 
” j-j i L-UW 

TT 5-C 
■ s 

-j_ i : ■; 

A u Já r 
CASE 0P3=2 

1^1 A A IITT T> r TL 

r i x i L-irliÁÜ TG 
SET COLOR TO lí4 
0 2,2 SAY “OUTROS" 
0 3,2 SAY "PRECD” 
SET COLOR TO W 
VALOR = Ê 
0 5.2 SAY "Entre NOVO FRE 

“959999,99" 
REAB 
IF VALOR = 0 
RETURN 
ENDIF 
SAVE xALL LIME VALOR*, 4 TO LOCAPEC 
RETURN 

CASE ÓF 3=3 
RETURN 

ENDCASE 
ENT'Dü 

ífET VALOP DTr'!' 
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Micro: IBM PC / XT 

CADPRO: 
Um sistema sob medida 

Memória: 512 Kbytes 

Vídeo: CG A / EGA 

Linguagem; dBase 111 + 

Requisitos: impressora 

□ Daniel Jerozoíimski 

Quantas vezes você já foi atrás daquele programinha tão 
querido e descobriu que o tinha apagado? E aquele seu 
amigo que pediu uma lista de seus programas? Você teve 
que digitar linha por linha e, no final, o tal programa de¬ 
sapareceu, 

Se você já passou por isso não deve deixar de conhe¬ 
cer o CADPRO. Esse programa foi desenvolvido para fa¬ 
cilitar sua organização de discos e programas. Através dele 
você pode imprimir a sua lista sem nenhum problema, além 
de realizar todo o controle do cadastro, como editar, apa¬ 
gar e adicionar novos registros. 

Q programa foi desenvolvido em um micro IBM PC/XT, 
com 640 Kbytes de memória e monitor EGA, mas não apre¬ 
sentou qualquer problema com micros de configuração 
abaixo desta. A linguagem utilizada foi dBase 111 Plus, por 
sua facilidade de trabalho com cadastros, 

A ESTRUTURA DO CADASTRO 

A estrutura do cadastro foi planejada da seguinte forma: 

NOME - nome do programa, 

TI PO-tipo (pode ser utilitário, jogo, aplicativo, simulador, 
advenfure ou gráfico ). 

VERSÃO - versão do programa. Aceita caracteres alfanu¬ 
méricos. 

NOTA nota entre 0 e 10 estabelecida para cada programa. 

DATA - data de aquisição do programa. Com esse campo, 
é possível enviar sua lista apenas com as últimas novida¬ 
des, em vez de todo o cadastro, 

DISCOS e BYTES - estabelece o tamanho do programa 
em discos ou em bytes ( para programas menores). Quando 
for adicionar um registro ao cadastro, escolha uma das duas 
opções de acordo com o tamanho do programa. 

DESC - descrição do programa: um breve comentário so¬ 
bre cada programa. 

* Programa: CADPRO 

SET TAUí OFF 
SET COLOR TO H+/R 

Cf £AR 

3Paco=SPflLE\8í) 
^:q„2=SP&CE(45) 
DQ TELA 
senil..har■ z~[CAOASHíO 
QêíRAj 

escJvor tz=í 

DO wrí.LLL . i, 

--I pr- -Ia 

íir 7 .hi 

■ “ j = == : 3 =-+ 
-V V - V — 

¥ --—---+ 

# : ilENÜ CADASTRO ! 
* 4---4 

LASr -r^r iifv Ií 
cç: 

1 Ui.- 

^ .n, i .H m 
! A./LUR 

-T. 1 . 

!'J W4 

.■ r*. 

tf i,í CLlAk TO ÍOV ■p ■*_j 

51 í,í TO í Tr B Lí 
.1. r:r,[ 

íjL-l L Li E_ 

51: :t color TO N/ ;y+ 

9 
-4 3— r. i i r 
4,0 bHI pfprui ■ | : rt il 

P.f 7 COLOR TÜ 
3 B-n 5AV EhOm 

■“ —-. ;i 
— '■ — . .2 ■ :i - 

+ 

. r- 
:+,f- T COí OR TO IV G "' 

3 2t6 CLEAR TO 6 7 i 6 
, ■■ V.E- W ÍHI :i color TO M.í r oi 1 i '\à-b 

■ li 

3 i.ü TO 5 ÜU8L r 
. -ji 

,sí=[A?A0 iAR 
"T t 

□!íi ]í{ Tfífl q 
_i 

m ,g3^CC0NT AR ] 
he 1PÍ-LÀP3L todo o r a íi s 
;■ 5 

T -””1 ^ p 
1 I i za C OYl E ; ' i i -1 3 

frç 1 ? 3 - L C Qíi ta a 4Ü3Í1 
i “ ■ 
T" r 

3 2,6 üAí hag í 
3 3,A hAc? 
3 4,6 SAY 
Tçr -t : Escoar t >3 

esc^vert=3 
: r.,i :',7I 

r t i 

ií>^u_dieck=qT, 

1 , . 
r SI ■ '■ j ^ ^ i t'E r C, T ■ ! i^r -P W? ”l''- P" B 

Joqü J- 
=- T üt r ! i 

/ r : t ar :■ oa 
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■ j. ucheck 
■OLOR TO fí/tí-í 
'i'59_ê'ü ic:= TfcS '+STR (iiit i 
iíaa+i = 6 SAY I i: „ ■Aí A -i 

:(?Ly!í TO 
sc = /tf S6 j-p- ^ TR ( h ^ r „ v Er t 

VPrr 4:,í SAY Síü-=q,0s 
OLOR " TO Ífe/R 



1b- CONSULTAR - Realiza uma consulta ao cadas¬ 
tro, onde deve especificar letras, tipo e a partir de qual 
data de aquisição deve ser feita a consulta, 

1c- CONTAR - Realiza uma pesquisa no cadastro, con¬ 
tando a quantidade de cada tipo ( jogo, adventure, 
simulador,etc). 

2- REGISTRO - Permite adicionar, editar e apagar registros: 

2a- ADICIONAR - Adiciona novos registros ao ca¬ 
dastro. Se o registro adicionado já existe, o CADPRO 
acusa e não permite o adicionamento. Não se esqueça 
de colocar o tipo de cada programa, pois o CAD 
PRO não aceita tipo em branco. 

2b- APAGAR - Apaga registros do cadastro, Você deve 
fornecer o nome do programa a ser apagado. O CAD¬ 
PRO mostrará o registro e perguntará se você quer 
reaímente apagá-lo. 

2c- EDITAR - Edita registros do cadastro. Fornece tam¬ 
bém o nome do programa a ser editado* 

3- IMPRESSÃO - Imprime o cadastro. Você pode imprimir 
todo o cadastro ou somente um tipo. O CADPRO pergu¬ 
nta também a partir de qual data de aquisição devem ser 
impressos os programas, esse recurso permite imprimir so¬ 
mente as novidades. 

4- EXTRAS 

4a- MONITOR - Apaga o monitor para evitar ser es¬ 
tragado devido a permanência de uma mesma ima¬ 
gem por longo período; no caso, a imagem do menu, 

4b- VERSÃO - Exibe a versão do CADPRO, 

4c- DOS - Permite sair para o DOS e retornar através 
da digitação de EXIT. O arquivo de comandos 
(Command.Com) deve estar no drive em que foi car¬ 
regado durante a inicialização do sistema operacional. 

4d- SAIR - Finaliza as operações, retornando ao DOS. 

4e- DADOS - Fornece diversos dados extras, como 
a memória livre no disco, o sistema operacional uti¬ 
lizado, a quantidade de registros no cadastro, a hora 
e data do sistema, etc. 

eTYK “ 4a "v ■ t Tí-S^tt-,’ ■ V üTT.T.fcj T~ __ , LlíÍEí Liy ■ .p_; _ La 

DANIEL JEROZOLIMSK1 cursa a terceira série do segundo 
grau, sendo autodidata em Basic e dBase, Atualmente desen¬ 
volve sistemas e programas em IS 30 Plus H. 

Nem só de trabalho vive seu PC,., 
Dê uma distração para seu o micro. 
São mais de 500 títulos à sua esperai 

NOVIDADES 
Mario Antfretti ■ The Backto the Future lll • The Extermi 
nator * The Rinstones * Wing Comrnander II ■ Tartarugas 
Ninja II * Space Hsrrier * Mickey 123 - infantil * Knight pf 
the Sky * Space Açç 
CARROS/MOTOS 
Days of Thunder * Test Drive I * Test Drive PI * Vstte * Lcm- 
bard Rally * Indy 500 * 4x4 Gff Roa d * Stunt Drive * Dcath 
Trach * Super hfang On * The Cycles * Super Bike * Moto 
Cro 55 * Mascar Chall * Sturits 

PC GAMES CLUB 
TUDO PARA PC XT/AT/PS 2 

FONE: (021) 580-6455 
ESPORTES 
Ski orDie ■ Skate or Die * Summer Edrtjon * WinterEdition» 
Gel i forni a Games * Kings of Beach ■ Eletric Art Goif * Final 
Assalt * Fro Tennís Tour* Rick Daves Soccer* Rock Bi [ti ar 
* Speed Balí * Tennis PC * Word Games 
LUTAS 
Low Bécw ■ Take Down * Bop Wtestle * D. Dragon * 0. Dra- 
gon II * Renegaae * Budokan ® Shinobi * Laat Ninja lí ■ Bar. 
barran * Operat. Street * Bací Ducies + Street fight * Ninja 

Jogos origineis com garantia. 
Solução de adventures em português. 
Revistas importadas, livros Técnicos. 

Programas de Domínio Público e Shareware. 
Equipamentos e Suprimentos em Geral 

SIMULADORES 
FlighT Intruder * Staike Aces * LHX Attack * A-10Tank Killçr 
■ Falcon * F-16 Pilot C. * 6lue Angjel * Blue Max * Battle 
Hawks * Flrghf Sim, 4.0 ■ Heavy Metal * Abrans Tank ■ Heat 
Wave ■ Siíence Service 
AÇÃO 
007 Licence to Kill * Axe of Rege * Goltíen Axe * LEvealgne 
* Narco Folice * Paper Boy * Rick Dengerous * Robocop * 
Tartarugas Ninja ■ After Burner * Congo Bongo * Finish 
Freddy * Prince of Pérsia * Hostage 

56 o PC GAMES CLUB traz até você os últimos lançamentos em jogos e apti- 
c ativos, a Fé m do melhor preço do mercado. Solicite Catálogo Grátis. Despacha¬ 
mos para todo o Brasil 

PC GAMES CLUB 
Caixa Postal 1852 - CEP 20001 - Rio de Janeiro - RJ 
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'Tr*-t~le 

GABINETES: ZAIturas 
3 Alturas 
diversos modelos 

FONTES: de 150 a 
240 Watts 
para XT e AT 

PROGRAMAS PROFISSIONAIS 
_PARA MSX E PC 
_ Z~"LINHA MSX ’ ■ 

ãrprSSSSf1* 
F \?Ã *£íÇes J ’2,?3> para G«Ph<» II! e PageMaker*CrjT roo co 
E. V. A. Editor de Vinhetas Animados: Cr$ S 400.00 ' 
L,S.D. Letters Special Designer: CrJ 3 600 00 
Maia Direta Plus; CrS 5.400 OO 
MSxnCHACRTerrfin0S ®1-o^sultas: CrJ 3.600.00 

Despachamos para qualquer 
parte do Brasil. Ligue-nos 

completa 

-as fgggjpj 
SOLICITE CATÁLOGO 

LINHA PC 

«tas 
pr°~ d. DomrrpX“oe,Esrr;s;*Si5jsaa? 

aMt£lS,°£l\1S?,-Cm,'° - CEP 71*!'5 - c*"»° OraMe baixa Postal 1.049 — Telefone: (067) 365-1604 - MS 

COOPER DA TA 
Informática 

DESPACHAMOS PARA TODO BRASIL 

SISI INTEGRADOS DESENVOLVIMENTO ESPECÍFICO 
Cadastros 

Contas a Pagar 
Contas a receber 

Gerenciamento 

Estoque 
Comercial 

1 — Manutenção I 

* cnteg:Tã° Wtal 6ntre sístemas * Manutenção atualizada 

• íma™al 0r> Üne) * Dlna-mismo na atualização de " frei na mento e acompanhamento versões 

—-—''lI_* Compatível corri outros Softwares 

PROMOÇÃO 
suprimentos 
FQRM 80 COL 1 VIA USO 
FORM. 80 COL 1 VIA 
MICRO serrilhado 
FORM. 80 COL 2 VIAS USO 
FORM. 132 COL. 1 VIA USO 
FORM. 132 COL. 2 VIAS USO 
RTAS EXTRALIFÊ 
disquetes 

CONSULTE-MO $ í 

CONDIÇÕES ESPECIAIS 
PARA REVENDAS 

VOCE PODE ANUNCIA R 
EMMICRO SISTEMAS. 

ínfofime-se já 

SÃO PAULO 
(Oll) 819-2193 

Rio DE JANEIRO 
(021)232-0653 

uXvCr^Tr^^^ 

d!squetesUNHADESÜPR,mêi>,70S: * ES 
FORMULÁRIOS ! ?! 
ETIQUETAS C/1 

PORTA-DISQUETES MEESJSSSgKlH 
CAPAS MJ IiIhVIti1,1 

ESTABILIZADOR 
FILTRO DE UNHA 
CAIXA COMUTADORA ETC 

Av. Presidente Vargas, 542/301 -Tel.: (021)233^045 



CARTAS 

Painel 
□ Gostaria de manter contato com pes¬ 
soas que usam o micro na área de edu¬ 
cação, tanto a nível didático como técnico. 
Mo colégio onde trabalho, utilizamos PCs 
XT com HD de 30 Mb. 
Ronaldo Rossi da Costa 
R, Luiza, 05 
03617 - São Paulo - SP 

□ Possuo um micro PC/XT e gostaria de 
me corresponder com outros usuários para 
troca de aplicativos, jogos, dicas, etc. Pos¬ 
suo alguns programas em fita cassete para 
TK-2000 e alguns em disquetes para Ap¬ 
ple. Caso alguém se interesse posso vende¬ 
mos ou trocá-los por outros da tinha PC. 
Sérgio Morilo Rodrigues 
R. Dr, Cristrano I. Vieira,892 
14800 - Araraquara - SP 

□ Sou usuário de um micro PC/XT e gos¬ 
taria de me corresponder com outros usuá¬ 
rios para troca de idéias, dicas e todos os 
tipos de programas. 
Féltx J, de Bastiani Jr 
R. Vicente Guida, 227 
08550 - Poá - SP 

□ Possuo um MSX 1,1 com drive 5 1/4J e 
trabalho com um AT 286, mouse, scanner, 
Winchester e drives de 360 Kb e 1,2 Mb. 
Tenho muitos programas e gostaria de tro¬ 
car jogos e aplicativos para a mesma con¬ 
figuração. Favor mandar catátogos na pri¬ 
meira carta. Prometo responder 
Março Antonio F. Duitra 
R. Dorival Peron, 315 
87700 - ParanaVaí - PR 

□ Possuo um Amiga 500 e gostaria de en¬ 
trar em contato com usuários da mesma 
linha para a troca de programas (jogos e 
aplicativos) e de tudo o que se refere ao 
Amiga. Responderei a todas as cartas que 
me chegarem às mãos* 
Silvio Luis Evangelista 
Av. Pr Jambeiro Costa, 881 
13610 - Leme - SP 

□ Possuo um MSX Turbo R. Panasonic 
A1ST e sou novato nessa máquina, por 
isso peço que usuários da mesma entrem 
em contato comigo para efetuarmos tro¬ 
cas de programas e de informações téc¬ 
nicas. Responderei a todas as cartas 

que receber, 
Edilson Antonio Pires de Moraes 
R. Emílio Andhelü, 163 
13610 - Leme - SP 

□ Sou usuário de um Expert Plus com 
drive 5 1/4 DDX e gostaria de trocar jogos, 
utilitários, dicas e programas de vidas in¬ 
finitas da linha MSX, 
Fernando Luis Firpo 
R. Estado de Israel, 465/73 
04072 - São Paulo - SP 

□ Sou possuidor de um EBM-PC e gosta¬ 
ria de entrar em contato com usuários para 
trocar jogos, aplicativos e utilitários. 
Giani Keller Talavera 
R. das Margaridas, 384 
85890 - Foz do Iguaçu - PR 

□ Desejo me corresponder com usuários 
da linha Spectrum, Possuo um TK 90X cha- 
veado, uma interface de drive da CBI, uma 
Muitiface 1 e cerca de 700 programas. 
Sérgio Luís Seferin 

Av. Carlos Mezziano, 482/308 - BI .4/Lote 1 
21910 - Rio de Janeiro - Rj 

Sos Aos Leitores 
MSX 1/MSX 2/MSX 2 + 
Jogos e aplicativos ® Ultimas novidades • Periféricos DDX * Drives 3 
112. e 5 1 /4 * Megaram 256 / 512 / 766 * Modem * Expansor de Slots * 
Cartão 60 Colunas * Kit 2.0 e 2,0 + * Memory Mapper * Caixa de Som 
p/computadores (Lançamento) 

PC XT / AT 
Jogos e aplicativos de Domínio Público 

PERIFÉRICOS 
IMPRESSORAS * SEANNÊR5 * PLACA PARA FAX/PC (Lançamento) • 
DRIVES * 

AMIGA 500/ 1000 / 2000 
JOGOS APLICATIVOS * ÚLTIMAS NOVIDADES 

PERIFÉRICOS 
DRIVES EXTERNO * EXPANSÃO DE MEMÓRIA 1 MEGA D.D.X (Lança¬ 
mento) * RF MODULADOR A — 520 • GENLOCK * DIGITALIZA DOR DE 
IMAGEM E SOM 

ASSISTÊNCIA TÉCNICA — MSX — PC — AMIGA • ALINHAMENTO DE 
DRIVE • CONSERTO EM GERAL * TRANSFORMAÇÃO TV / RGB* 

SUPRIMENTOS 
DISQUETES 5 1/4 E 31/2 * FORMULÁRIO CONTINUO * ETIQUETAS, 
FITAS E IMPRESSORAS * LIVROS E REVISTAS 

ABERTO DE T- À SÁBADO 

TOY GAMES INFORMÁTICA LTDA. 
Rua Galvão Buerto, 714 Cj. 16 — Liberdade — São Paulo — SP 
Estação Metrô São Joaquim 
Caixa Postal: 7716 Cep: 01064 - Fone (011) 277-4878 

DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL 
Aceitamos cartão de crédito (Bradesco, American Express) ou Paga¬ 
mento facilitado 

Solicite nosso catálogo grátis 

Ç - ico ■ O 0 

□ Como responsável pela divisão de Informática de um Cen¬ 
tro de Reabilitação para crianças portadoras de Paralisia Ce¬ 
rebral, gostaria de entrar em contato com profissionais e pes¬ 
soas interessadas na área, para troca de informações, 
programas e como Grupo de Apoio, 
Newton Luiz Niçkel 
Caixa Postal 8207 
80011 - Curitiba - PR 

□ Interesso-me pelo estudo de arquiteturas baseadas no 
68000 (usado no Amiga e no Mac), porém tenho encontrado 
dificuldades para conseguir informações a respeito de inter¬ 
faces de disco tipo SCSI. Gostaria de trocar informações com 
pessoas que se interessem pela pesquisa de novos compu¬ 
tadores e que me auxiliassem a respeito. 
Marcelo Samsoniuk 
Av, Gai. Mário Tourinho, 421 
80730 - Curitiba - PR 

□ Sou iniciante em Assemhler 2-80 e estou montando um pro¬ 
grama para acesso ao drive, mas tenho um problema: não con¬ 
sigo encontrar publicação alguma que me diga como fazer uma 
leitura ou gravação no disco. Já ví o uso da rotina 0144h do 
BIOS MSX, mas, ao tentar entrar com meus parâmetros, o drive 
fica louco! Existe algum cálculo para se achar o vaior dos re¬ 
gistros do Z-8Ü a partir do setor lógico dado? Se existir, seria 
possível alguém enviar para mim, ou então me informar o nome 
de algum livro em que eu poderia encontrar essas informações? 
Marcos Aurélio Lenharo 
Caixa Ftostal 691 - CEP 86700 - Arapongas - PR 
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SOFTWARE DE 
DOMÍNIO PÚBLICO 

IBM-PC e compatíveis 

Processadores de Textos, 
Planilhas Eletrônicas, Bancos 
de DadosT Desktop Publis- 
hing, Linguagens, Jogos, Va¬ 
cinas c/Vírus, Gráficos, Fi¬ 
nanceiros. Desenhos para 
Autocad, Imagens e Anima¬ 
ções para Animator. Todos os 
programas acompanham 
orientação para instaiaçâo e 
operaçáo. Convertemos seu 
arquivo gráfico de/para .GIF, 
PGXt PJC, etc. 

Informações: ART & TEXT — 
Serviços e Sistemas — Rua 
João Vidal, 77 — Ponta Negra 
— 59085 — Natal — RN — Fo¬ 
ne: (064) 219-2228* 

COMPUTADORES 
E 

SISTEMAS l_ T D A. . 

DESPACHAMOS PARA 
TODO O BRASIL 

Tudo em Informática 

0 Autorizado DDX 
• Pc/Xt e At 386 
• Softwares p/MSX 
• Monitores 
• Impressoras 

Av. Contorno, 4182/3 
Tel.: (031)227-7646 

Caixa Poatai 3146 
Bato Horizonte — N 

Shareware e 
Domínio Público 

Jogos, desktop, utilitários, etc... 
Biblioteca para dBase e Clip¬ 
per (+de 50 mega de rotinas 
e programas). 

- Atendimento Rápido,,, 
- Ultimas versões,.. 
-Solicite Catálogo Grátis... 

ARTISOFT 
Fone: (011) 858-2183 
Caixa Postai: 16303 

CEP:02599 
São Paulo - SP 

SE VOCE SO TEM MSX, UGUÇ 
PARA QUEM LIGA PARA VOCE 

Jogo* e aplicativos para MSX 1-2 e 
MEGARAM, vário* títulos e sempre 
novidades. 

Solicite catálogo grátia. Escolha 5 
jogos e ganhe +1 grátis, a cada 10 
jogos, +-3 grátis. Entregamos para todo 
o BrssiE e garantimos os produto*. 

R. Chady Murady, 81 — Jaguaré 
CEP 05351 - São Paulo - SP 

(011) 819-0362 

D.A.C. 
INFORMÁTICA 

MBCROS PC XT-À*" 

■ Kit p micros '—ffQ': 
• impressoras (todas) 
• Monitores PCI MSX /Apple 
• Estabilizadores/No Breaks 
•Gabinetes/Cabos p/ impressoras 
• Formuíários/Dispuetes 
• Mesas p/ PC e impressoras 

w A 

DRIVES PARA MSX - ' 

• Micros MSX novos é se mi novos 
• Kit 2.0 e 2.0+ Plús 
• Modem p/ MSX/Interface 
• Mepa Ram Dl $k/ Expansão deStots 

GAMES E CARTUCHOS 
Superpromoçao p/Drives 

A Pi L Ç 3 ri V M+- £ X £ n 

UTILIZE 

ESPAÇO! 

A MICRO SISTEMAS 
oferece a seus 
clientes este serviço 

Com esta opção de 
espaço e custo, 
ninguém vai deixar 
de anunciar 

Consulte-nos pelo 
telefone 

(021)232-0653 

/Micro 

S.O.S. MICRO 
AGORA EXISTE UM LUGAR ONDE 

VOCÊ ASSISTE SEU COMPUTADOR 
SER CONSERTADO. E MAIS: 

QUERENDO TRAGA VOCE MESMO 
AS PEÇAS NECESSÁRIAS PARA 

REPOSIÇA O. TUDO ISSO 
COMA NOSSA GARANTIA. 

ORÇAMENTO 

LOCAPRHIC 
RUA ACRE, 47 
- LOJA A 
233-7996 - 253-9064 

1300 PROGRAMAS 
PARAPC/XT/AT... CHEW 

V. SOLICITE 
CATÁLOGO 

GRÁTIS 

KANCPUÍ 

O 
o 

SOFTWARE DE DOMÍNIO 
PUBLICO E SHAREWARE 

em 

ÁREAS: Banco de Dados, 
Comunicação, Dos, Editores 
de Texto, Planilhas, Gráficos, 
Medicina, Astronomia Jogos 
Educacionais, Gad, Deskiop 
Publish, Antl-vírus, Clipper, 
Dbase, C, Pascal e outros. 

liANÓPUll 
v..... 

Cx. Postal: 8301 - 80011 ■ Curitiba - Pr 
Fone: [041) 222-0277 

Software de Domínio 
Público (Aplicativos e 
Jogos) para fBM-PC e 

compatíveis, 
Por apenas CrSI.lOO, a 

' T 

copia 
Peça um Catálogo Grátis 

TEL: 
fQU)e&a-flL,37 

informática 

CABOS 
ETIQUETAS 

FILTROS DE UNHA 

ESTABILIZADORES 
ARQUIVOS 

FORMULÁRIO 
ADAPRtNT 

MORE 
SILFER 

MESA PARA IMPRESSORA 
ALT. 0.72m LARG 0.60m 

PROFUND. D,7Sín 

BOBINA FAX 

Nacional e 
Importada 

ELEBRINHA 

OUVIA-MX 80/100 

CAPAS 

MT 130/140 

(021) 
233-3478 
253-2989 
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Exposição MacWorld em Tóquio 
Mary Lou Rebelo 

Continuo fielmente apaixonada pelo meu 

MAC, por isso me virei para conseguir 

um dia Eivne e ir vera Primeira Exposição 

MacWorld no Japão, acontecida entre os dias 14 

e 16 de fevereiro, em Ma ku ha ri Messe, um novo 

pavilhão de exposições de Tóquio, 

Fui no dia 15, uma sexta feira chuvosa, pro¬ 

pícia para atividades intramunos, Makuhari Messe 

fica longe do centro, mas é moderno e grande o 

suficiente para as multidões japonesas. Nesse dia 

havia muita gente, principal mente homens engra¬ 

vatados distribuindo seus cartões de visita a man¬ 

cheias. Aliás, aprendi a duras penas que no Japão, 

nessas ocasiões, a gente deve ter à mão muitos 

cartões pessoais para trocá-los pelos brindes dos 

expositores, A outra opção (escrever seu nome 

e endereço numa lista) consome tempo e paci¬ 

ência. Infelízmente não havia levado senão uma 

meia-dúzia de meus cartões, que acabaram na pri¬ 

meira voltinha pelos estandes. Depois, estudava 

a situação para ver se valia a pena perder tempo 

numa fila ou não. Se eram só panfletos, nem me 

abalava, porém me armava de paciência quando 

se tratava de disquetes contendo, ou não, demons¬ 

trações de softwares, canetinhas maneiras e ou¬ 

tros truques. 

Dois grandes temas nessa exposição: DTP e 

muitimédia. Óbvios em se tratando de MAC'$. No 

primeiro caso, principal mente impressoras a co¬ 

res garantindo resultados de alta qualidade. Fi¬ 

quei babando com as Canons, IMikons, Fujis e ou¬ 

tras tantas. No segundo, as vedetes eram os 

fax-modems, mas também os vídeos, fotos, sli¬ 

des, disco lasers, midis, cd roms, etc, acoplados 

ao MAC. 

Em termos de hardware, nada de novo a não 

ser a notícia auspiciosa de um futuro "laptop" 

a ser desenvolvido juntamente com a Sony. A 

Apple chega tarde nesse mercado promissor já 

abocanhado pelas firmas japonesas. Entretanto, 

se o modelo tiver as habilidades do MAC soma¬ 

das ao tamanho reduzido e portabilidade, terá 

possibilidade de brigar por uma boa fatia do 

bolo! Provavelmente os americanos ainda pen¬ 

sam grande e pesado, enquanto os japoneses 

são mestres na miniaturrzação, desde o tempo 

em que inventaram as árvores anãs (bonsai) e 

os leques. Para eles o MAC Classic é muito 

grande, ocupando demasiado espaço.,. Mesmo 

o futuro Mac "de colo'1 é considerado pesado 

demais com seus anunciados 2,5 quilos! Enfim, 

aguardemos para breve esse filhote MAC, com seu 

preço também competitivo na faixa dos 

US$ 2,500. 

DESKTOP PUBLISHÍNG 

O MAC já foi criado assim com esse talento 

de simplificar o trabalho de uma editoria de arta 

Seus softwares básicos já nos deixavam sem com¬ 

plexos de cortar, colar, desenhar, riscar, bolar 

layouts e curtir arte eletrônica. Só que agora estão 

cada vez melhores os "instrumentos" para que os 

resultados tenham uma qualidade cada vez ma¬ 

ior. Não somente o MAC I! é colorido, como as 

impressoras lasers cada vez conseguem maior fi¬ 

delidade de reprodução de nuances e subtonaÜ- 

dades escolhidas. Por outro lado, com os scan¬ 

ners cada vez mais sofisticados, pode-se conseguir 

materiais onde texto, desenhos e fotos interagem 

facilmente, 

MULTIMÉDIA 

Por que deixar que o MAC sozinho faça a festa, 

se a gente pode realçar sua presença ligando-o 

a outros hardwares? Assim, não só podemos ler, 

escrever, desenhar, jogar, mas também fazer to¬ 

car e ouvir música, criar animações, gráficos, jo¬ 

gos, lígar-nos com outros computadores através 

de modem ou de fax, etc. O céu é o limite para 

a imaginação e q que ainda não foi inventado, ha¬ 

verá de sê-lo loguinho. O MAC fala, canta, obe¬ 

dece a comandos de voz, faz traduções, joga, 

anima a nos anima (lh, acho que estou dando uma 

de fanzoca demais)! 

HARDWARES 

Fora os modelos já conhecidos da família 

MAC, como já mencionei, nada de novo! O que 

há, sim, são curtições e adaptações dos mode¬ 

los. Por exemplo, a Radius lançou um monitor que 

pivota sobre um eixo e pode ser usado no sem 

tído horizontal ou no vertical, conforme a neces¬ 

sidade do usuário. 

Há também os acessórios: "ratinhos" de to- 
ri- 

dos os jeitos, com bola ou sem, tranformados em 

Ca rinhas e caretas para quem quer 
se comunicar pelo computador. 

canetas eletrônicas ou com desenhos anatômicos. 

E os hard disks de muitos giga-bytes de me¬ 

mória apostando na famosa "Lei de Murphy" que 

diz que "quanto mais memória se tem à dispo¬ 

sição, mais se precisa", 

MAC NÃO É AMIGO DA ONÇA 

Mas o melhor de tudo foi ver que a Apple está 

tendo jogo de cintura e tentando conquistar ma¬ 

res bravios como os japoneses, tratando de ofe¬ 

recer produtos acessíveis ao mercado. Conseguiu 

finalmente sair de sua "torre de marfim" e sacar 

que o japonês precisa de programas em sua lín¬ 

gua para poder se aventurar a usar computado¬ 

res estrangeiros. O MAC nasceu para ser amigo 

do usuário e agora está mostrando que aprendeu 

até japonês para levar avante essa filosofia. Sô es¬ 

pero que não tarde muito a aparecer no Brasil, fa¬ 

lando português e dançando samba, na ala de 

frente dos micros de sua classe! 

raiva >-< 
fazendo beicinho :-< 
admiração :-o 
dando uma bronca 
choro :'( 
tristeza ’ { 
curiosidade B-) 
de óculos escuros 8-) 
bêbado : *) 
sorriso afetado 
sorriso sardónico 
desculpe! =-< 
sorriso amarelo 

>-! 

:-0 
-7 ■ ■ 

<-1 

;-) 
—* 

■f! 

{-< 
:-P 

Torça um pouco o pescoço para a esquerda para poder sacar a expressão. Pronto? 

Então, divirta-se... 

severidade 
feliz 
surpresa 
dúvida 
cansaço 
interesse 
piscadela 

preocupação 
negativo I 
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Guilhotina 
KUKI-MAX 
c/mesa 

* Capacidade de corte: 
25 folhas 

4 Formatos: 61 - 75 cm 
9 Mesa suporte c/gaveta 

p/aparas 

Guilhotina 
GK-360/20 
c/ mesa 
* Área de corte: 35 cm 
4 Altura: 2 cm 
• Trava de segurança 
Q Régua milimetrada 

-ilP- 

Gyilhotma 
KUKI ST 

4 Capacidade de corte 
25 folhas 

4 Formatos: 
30 - 36 - 46 - 76 cm 

* Esquadro 
milimétrico 

Guilhotina 
KUKí-MATJC 

9 Srstema de prensa automática 
* Protetor - acrílico 
4 Gaveta para aparas 
* Capacidade de 

corte: 25 folhes 
* Formatos: 36 - 46 cm 

Guilhotina 
GT-51 

4 Abertura máxima 
de corte: 51 cm 

4 Altura máxima 
de corte: 6r5 cm 

4 Largura mínima da 
última tira: 2 cm ... 
:_svuadro miiimetradano encosto 
do esquadro lateral 

4 Esquadro centrai com avenço 
acionado por manivela corrf 
rosca rápida 

s Mesa opcional 

Guilhotina 
Semj-Autom ática 
GT-70 

* Abertura de corte: 70 cm 
* Altura de corte: Sem 
4 30 cortes por minuto 
4 Acionamento por botões 
4 Fita indicadora da 

n>edida de corte 

Guilhotina SJMPLEX 

* Capacidade de corte: 10 folhas 
* Formatos: 30 - 36 - 46 cm 
4 tsquadro mffiméínco 

4 Freio do esquadro 
4 Gabinete com espaço 

interno aproveftávef 
4 Áre2 ocupada: 130 * 13o cm 

"*., 
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AV. Jovl.no Alvim, 1B50 - CEP ,2S« - T.I., (01,) 484-8764 - 
Atibaia - SP 
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